POHIKOOLI AINEKAVA

Ainevaldkond: KUNSTIAINED

1. Valdkonnapadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on &ratada valdkonna vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapadevus on

universaalne ning valjendub selles, et pdhikooli 16puks Gpilane eakohaselt:
1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuripérandiga;
2. loob, uurib ja tblgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid,;
3. mbtestab ja reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasGppijate loometegevust;
4. moistab muusika ja kunsti osatahtsust nildisaegses tihiskonnas;
5. osaleb kunstide suhtluses tblgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

2. Ainevaldkonna 6ppeained (loetelu)

Kunstiainete valdkonna dppeained on kunst ja muusika

I kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti) I1 kooliaste (tunnijaotus aineti ja
klassiti)

Kunst Muusika Kunst Muusika

1.klass 1,5t/n 1. klass 2 t/n 4.klass 1 t/n 4. klass 2 t/n

2.klass 1,5t/n 2. klass 2 t/n 5.klass 1 t/n 5.klass1 +1t/n

3.klass 1,5t/n 3. klass 2 t/n 6.klass 1 t/n 6. klass1+1t/n
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3. Ainevaldkonna kirjeldus (suurde kasti) ja 6ppeainete kirjeldused (Uhte 1&heb aine nimetus ja kdrval kasti dppeaine Kirjeldus; dppeainete

kaste vdite juurde teha vdi maha votta)

Kunstiainete padevus lahtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama,
film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised
vaartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mdtlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse k&rg kultuuri loomingu
kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt. Kunstiained réhutavad 6ppe koondumist viie
p&himatte Gmber: 1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasonaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvdimalusi ja tdhendusi,
mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tdlgendamise
puhul on alati véimalik l&htuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust & pilase jaoks.
Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada tdlgendamisoskust; 2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab
Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et jéuda
originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud 2 tulemusteni. Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab 6piloovust (uudsed
tdhenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda
jaoks, uudne toimimisviis igapéevaelus); 3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika dppimine
p6hikoolis vdimaldab 6pilasel &ra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nahtavat,
abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu teiste oskusi v8i meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse véartustamine toetab rahulolu ja tdhenduse
leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest putidlema oma eesmérkide poole. Kunstiainetel on tahtis osa
muutuvates oludes isiklikku ja Ghiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel; 4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised
oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse stigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka
performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koost60s; 5) kunstiainete
Oppimine toetab iseenda moistmist ja métestamist ning tGldpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jérjepidev

tegelemine toetab 6ppija eneseusalduse kujunemist ning enesevaarikust. Kunstide kaudu saab t6husalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja

Kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analliiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.
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KUNST Kunsti dppeaine roll on innustada 6ppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni
avaldumata vG6imeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka
kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb tlesehituselt visuaalkultuurile ning arendab
visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapéeva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igathele.
Kunst toetab Gppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete, kasulike,

eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni

MUUSIKA Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on I&bi aegade olnud tahtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmark on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikadpetuses lahtutakse eesti koolimuusikas valjakujunenud
traditsioonidest ja pdhimdtetest (Riho Pats, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele. Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi
hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse v@imalused
muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning
toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri
tutvustamise kaudu kujundatakse dpilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja

muusikamaitset.

4. L6imingu korraldamine ainevaldkonnas
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I.Uldpédevuste kujundamine

I1.L6iming ainevaldkondadega

I11.Labivad teemad

Kunstide valdkond vdimaldab k&iki tldpadevusi
loomulikult 16imida igapdevasesse dppetddsse nii
teooria kui ka praktika kaudu.

Véaartuspadevus. Kunstid réhutavad
kultuuriteadmisi ja thisel kultuuripérandil
p6hinevat kultuuriruumi identiteedi osana. K&igis
tegevustes véartustatakse individuaalset ning
kultuurilist mitmekesisust. Ké&sitletavate teemade,
analilsitavate kunstiteoste ja - sindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoiakute
kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle
ule arutlemine dpetavad teadvustama kunste
enesevaljendusevahendina, hindama erinevaid
ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja
Kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.
Sotsiaalne padevus. Kunstiainete uurimuslikud ja
praktilised rihmat6dd, arutlused ja esitlused,
uhismusitseerimine ja thistes kunstiprojektides
osalemine kujundavad koostéovalmidust ja tiksteise
toetamise véartustamist. Kultuurisindmustel

osalemine aitab kujundada kultuurilist

Kunstid on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu
motteviisidega. Inimeseks olemine,
sotsiaalsed suhted ja maailm on oma
erinevates avaldumisvormides kunstide
aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa.
Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade
seostamiseks on palju véimalusi.

1. Véértushoiakute kujundamine ja
maailma kultuurilise mitmekesisuse
teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse
erinevate kultuuridega ning toetatakse
kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja
kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja
uhiskonnadpetus, geograafia, kasitoo ja
tehnoloogia,kehaline kasvatus). Kunstide
kaudu saab eriti hésti teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust

nuddisthiskonna innovatsiooni allikana.

Teemad ,,Vaartused ja kolblus* ning
,,Kultuuriline identiteet™ on kunstiainetele
eriomased. Oppesisus ja -tegevustes
tutvutakse kohaliku ja maailma
kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri
rolli igapéevaelus, kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja
kultuurindhtustesse. Véartustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja
emotsioonide loomingulist véljendamist.
Opilasi suunatakse osalema thiseid vaartusi
kujundavatel kunstistindmustel (naitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). T&htis
on noorte endi osalemine/esinemine
laulupidudel, muusikadritustel ja dpilastodde
nditustel. Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjdari
planeerimine* seondub kunstides oma
vOimete ja huvide teadvustamine, nii
ainespetsiifiliste kui ka tldisemate métlemis-
ja tegutsemisstrateegiate, sh 6pioskuste

omandamine. Tutvutakse kunstide
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Uhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes

harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste

arvamustest lugupidamist. Kunstiained
teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja
mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud

ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaéaratluspadevus. Loovilesannetessaadav

pidev tagasiside ja eneseanalliiis aitavad dppida
tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada
positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavad
kultuurindhtused,kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sdnumid jne) aitab kujundada
personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Sihiks on integreerida noori nltdisthiskonda ja

toetada oma identiteedi véaljendamist loomingus.

Opipédevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust

eriilmeliste Glesannete, dppemeetodite ja
todvormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab
Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili.
Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad
uurimis- ja probleemilesanded eeldavad info

hankimist, selle analtiusimist ja tdlgendamist ning

2. Kattuvate voi lahedaste mdistete
kasutamine (kompositsioon, struktuur,
ritm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, lilkkumine, dinaamika
jm): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainevaldkondade piire Uletavad
Oppeprojektid.

4. Ainete sisust ldhtuvate seoste
esiletoomine:

- sotsiaalainetest l&htudes vaadeldakse
inimese suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning erinevate kultuuride
kommete ja parimustega;

- emakeelest ja voorkeeltest lahtudes
arendatakse verbaalset
enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust;

- kirjandusest l&htudes vaadeldakse eri
ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja
kunstis, teatri- ja filmikunstis;

- loodusainetest lahtudes teadvustatakse

inimese kuulmis- ja ndgemismeele

mitmekdilgsete véljunditega igapéevaelus
ning kunstidega seotud elukutsetega. 14
Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon‘
on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille véltel kasutatakse
erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi vdimalusi,
toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises
elu-, Opi- ja tookeskkonnas toimetuleva
inimese kujunemist. Eelnevaga haakub
samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus™ 16imimine kunstide Oppesse.
Kunstides julgustatakse kujundama ja
véljendama oma seisukohti tihiskonnas
toimuvate protsesside kohta ning katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist.
Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste
emotsionaalselt tasakaalustavat méju, neist
voivad alguse saada elu jooksul pisivad
harrastused. See 16imub nii elukestva dppe
p6himdtte teadvustamise kui ka labiva
teemaga ,,Tervis ja ohutus®. Kunstides

kasutatakse paljusid materjale, tddvahendeid

ja instrumente, mille juures tuleb jargida
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Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
ulesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada.
Pidev tagaside ja eneseanallils aitavad jarjest
suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.
Suhtluspadevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal
kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms rd&dkimine,
ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest
ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma t6ode
esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskuss6navara
kasutamist. Kunstides referatiivsete ja uurimistodde
koostamine eeldab teabetekstide mdistmist ning
juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise viise
(teksti, joonist, skeemi, tabelit, graafikut).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui
kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma
neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides*
sonumeid Uhest keelest teise.
Matemaatikapadevuse arengut toetavad kunstides
rakendatavad ulesanded, kus tuleb sdnastada

probleeme, arutleda lahendusteede ule, pdhjendada

fusioloogilist eripéra, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide
mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide omadusi;

- matemaatikast l&htudes arendatakse
seoste loomise oskust ja loogilist
mdotlemist (matemaatiline keel, struktuur,
sumbolid ja meetodid);

- kdsitoost ja tehnoloogiast lahtudes
arendatakse kaelist tegevust ning loovat
mdotlemist (loomise protsess, tehnoloogiad
ja tehnikad);

- kehalisest kasvatusest lahtudes
arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu,
motoorikat, reageerimiskiirust ja

koordinatsiooni.

ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Jalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid
tooprotsessis, suurt tdhelepanu pooratakse
erinevatele keskkondadele ja nende
teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline
panus teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik
areng“ ning ,, Teabekeskkond* kéasitlemisel
on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
hdlmab mitmekdlgseid oskusi nagu
informatsiooni leidmine muusika ja kunsti
kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
valjendusvahendid, keskkonna visuaalne ja
heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna
vBimaluste ja ohtudega ning autorikaitse

kisimustega.
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valikuid ja analtitisida tulemusi; samuti analiitisida
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, ritm
jne), vorrelda ja liigitada erinevate néhtuste
tunnuseid ning kasutada simboleid.
Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetavad
kunstides individuaal- ja rihmat66, uurimuslikud ja
probleemipéhised tlesanded ning dpitava sidumine
niddisaegse igapaevaelu nghtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate
lahenduste véartustamine. Praktiline loovtegevus
annab vbimaluse katsetada ideede véljendamise ja
esitlemise erinevaid vdimalusi, leidlikult valides
sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid
kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vétma
vastutust todde 16puni viimise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Digipadevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate
digivahendite kasutamine ainedpetuses laiema
visuaalse ja audiovisuaalse silmaringi laiendamisel;
ettekannete ja infootsingu sidumine igapaevase
Oppetegevusega. Digivahendid annavad piiramatuid
vdimalusi kunsti loomisel ja loomingulise

inspiratsiooni ammutamisel.
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LGimingu korraldus (sh seotus meie Idiminguplaanidega, tuua vélja I6iminguprojektide nimed, millega on see valdkond seotud ja mis ained
valdkonnas on seotud):

Aine- ja teemanédalad, duesdpe.

KLASS LOIMINGUPROJEKT
1.-6.klass Joulud

Teatripdev

Projektdpe

Vabariigi aastapaev
Emakeelepéev
Ookool
Oppekaigud

Ainevaldkondlikud hindamise erisused (siin tuua vélja, kuidas ainet hinnatakse ja kas on aineti ka erisusi)

Hindamine toimub dpitulemuste ja -padevuste saavutamise kontrollimiseks ning dppeprotsessi toetamiseks. Selleks rakendatakse tunnikontrolli

(suuline ja kirjalik), kontrolltddd (suuline ja kirjalik), jooniseid, iseseisvaid toid, dpimappi, tasemetdod.

Oppekorralduse erisused (ehk 8ppe kavandamine ja korraldamine) (kas on mingeid korralduslikke erisusi meie kooli eriparast
tulenevalt):

Ope toimub liitklassides. Koos dpivad kahe jarjestikkuse klassi dpilased. Oppeaasta on jagatud kaheks poolaastaks. Hinnatakse hinnetega ,,A%-

,F*“ning ,,AR* voi1 ,,+“(arvestatud) ning ,,MA* voi ,,-,, (mittearvestatud).

Oppekeskkonna erisused (mis keskkondades dppetdd toimub, siia ka meie eripara, nt AHHAAS vms)

Peamised dppekeskkonnad on klassiruum, kooli ruumid, kooliaed, Teamsi videokdned. Lisaks dppekaikudest tulenevad erinevad koo livélised

keskkonnad (loodus, muuseum, teaduskeskus jms).
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OPPEAINE KUNST

NIMETUS

OPPEAINE Kunsti Gppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma vB8imeid (sh seni avaldumata v6imeid) kunsti ja
KIRJELDUS

visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb tlesehituselt
visuaalkultuurile ning arendab

visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igatihele. Kunst toetab dppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lahtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja métestatud keskkond
(visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvalju.
Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne)
kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias kdrvuti sattunud reklaamid, kasutatud
tlpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik
toimimine seotud suhtlusega, erinevate sénumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetilise It
mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike
vadrtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri k&sitlemine nii niitidisaegses kui ka
ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad uhiskonda ka proovile panna.
Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt,

suhestudes valdkonna eripéraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes
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kui ka Uhiskonnas, vééartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja Ghiskondlike kokkulepete piire
kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja véimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab dpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema dpisisu valib
Opetaja, kes juhib dpet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetahenduslikkuse ja muutlikkuse
taluvus, aktiivses dialoogis ja motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on &armiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud
pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste imberhindamisega ihiskonnas, uute
vadrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti dppeainet on véimalik Ules ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab
ehedama pildi, kui dppijad ja Gpetaja voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni tle ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);
4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui I6pptulemusest
tdhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, ldpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja
hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja véartustada dppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit,
sest Oppijale endale tahtis tegevus loob talle just nimelt tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 16pptulemus ei ole originaalne
vOi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 18pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- v6i kunstiteosena on
oppes oluline, peab dpetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmarkide ning
hindamiskriteeriumide sdnastamisega. Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti dpetamist mitmekdlgselt kasitleda ja jalgivad
disaini tstklilist loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt k&ibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute

kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:
1. valjaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine, sdnastamine,
valimine, uurimine);
2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine, protsessi

plaanimine, koostamine, leiutamine);
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3. loomine (eesmargipérane valjendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine, tdiendamine, esitlemine);
4. refleksioon, anallius ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine,
vadrtushinnangute arendamine ja andmine).
TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD
| KOOLIASTE 1. kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja sumboleid oma kogemuse piires;
2. teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
3. kavandab lihtsamaid llesandeid disainis ja loomes kestlikult;
4. teeb kahe- ja kolmemddotmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja toovotteid;
5. Kkirjeldab ltihidalt enda t60d ja tulemust.
1 1. tdlgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
KOOLIASTE 2. teab autorsuse uldisi pohimdotteid;
3. kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
4. loob omandolisusttaotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades,
kasutades ning pohjendades eri tehnikavdtteid jakompositsiooni;
5. analllsib oma teost ja t66d;
6. arutleb loodu lle, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid, 8ppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm Gppetegevused
1.klass Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine VISUAALNE KIRJAOSKUS
e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone ja teksti sisu. Igapéevane visuaalkultuur
e Selgitab endale tuttavas keskkonnas Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
(koolis ja klassis) kasutatavaid méarke | infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud,
ja simboleid ning nende tdhendust. ménguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,

Nimetab, mida ndeb pildil, ruumilises | veebikeskkonnad
teoses, audiovisuaalses teoses. Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus
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Nimetab, teoses néhtavaid vérve,
aratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale
sééstlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma todkoha.
Naitab teoselt autori nime.
Kirjutab oma t6dle nime.

Ksib jaddvustatavalt luba enne
filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma
initsiatiivil kui etteantud ulesandeid.
Rakendab teoste loomisel 6petaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotitpia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.
Véljendab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitoddes.

Refleksioon, analts ja kriitika

Kirjeldab visuaalteosel nahtavat
(nimetab &ratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid, varvid; mis see
on, mida ma néen?)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida néhtu
mulle meenutab, mis siin pildil
toimuda voiks?

Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes
oma t66 valmimise protsessi - mida ja
kuidas ma tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida to6 tegemisel
nautisin? Millised raskused uletasin?

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiljenduse p6himétted (pealkirja, kuupdeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise tldised tavad ja pdhimotted).
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimdtted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmem®&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem, véaiksem, ihesuurused, ees, taga,
ldhemal, kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise p6himatted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine,
liikumist mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiiirmort, animalistika. ..

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst
(impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik nattiirmort), maakunst,
6kokunst, pokunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist vdi lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiiid
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Kirjeldab etteantud kisimustele
toetudes valminud t66d - mida ma oma
t60s naen?

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, srmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit6d, diatttpia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvérvid

Etikett

Naituset6d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad
e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine
e Vdimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
e Moodboard, mdistekaart, plakat
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Eseme, materjali vOi vérvi otstarve, funktsionaalsus
Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toéovahendite ohutu ja saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toéovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine

Autorsus ja autoridigused
Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...
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Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Toovahendite ja todokoha korrastamise diged t0ovotted

2. klass

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Vordleb mérke (liiklusmérgid, logod,
embleemid, simbolid jms) omavahel ja
seostab margi vorme, vérve, kujutatut
margi tdhendusega.

Tunneb &ra tasapinnalised ja
ruumilised teosed.

Nimetab dpitud tehnikaid ja kunstiliike
(kooli 6ppekavas Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis tuleks nimetada
tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse).

Leiab teoses soojasid ja kiilmasid
toone ning heledamat ning tumedamat
tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning
iseloomustab erinevaid jooni vastavalt
omandatud sGnavarale.

Kirjeldab teoses suurussuhteid ja

objektide paiknemist (ees,taga, lleval,

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, 6pikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud,
ménguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiljenduse p6himétted (pealkirja, kuupdeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise tldised tavad ja pohimdtted).
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipdhim®otted

Baaselemendid:

Kahem@dtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv

Kolmemadtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
moddtmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdhimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine,
liikumist mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur
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all jne)) ning kolmemdatmelise teose
puhul vormi tldisemalt (Gmar,
kandiline, lapik, pustine jne) .

e Nimetab teoses nahtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristkalik jne).

e Toob néite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja
séastlikult kunstitarbeid kasutab.

e Korrastab oma té6koha.

e Eristab lihtsamate néidete pdhjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(n&iteks puit ja plastik).

e Kirjeldab uhel otstarbel kasutavate
esemete peamisi tunnuseid (naiteks
vorm, suurus, raskus, vérv) ja arvab,
mis materjalist ese tehtud on.

e Kirjutab oma néitusetddle nimesildi
koos t60 pealkirja ja muu dpitud
infoga.

e Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis,
galeriis vdi koolis teose autori,
pealkirja ja ndituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

KunstiZanrid: portree, maastik, natliirmort, animalistika. ..

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst
(impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik nattiirmort), maakunst,
Okokunst, pokunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist vdi lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiiid

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, srmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit6d, diatliiipia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvarvid

Etikett

Néitusetd6 nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad
e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine
e Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
e Moodboard, mdistekaart, plakat
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
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Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
teoste loomisel Gpetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid (taimetrikk,
sdrmemaal, kuulimaal, akvarell,
pointillism, voolimine, ruumiline
paberitdo jms), vahendeid enamasti
isikupdrasel viisil.

Jargib enamasti 6pitud t66- ja
ohutusvotteid.

Markab Uhel ja samal otstarbel
kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning pdhjendab oma
valikut. Selgitus: Soovime arendada
teadlikkust isiklikest ja subjektiivsetest
eelistustest.

Arutleb ja seostab varve tekkinud
muljega (naiteks miks kirjutavad
Opetajad tavaliselt punase varviga ja
miks on keelumark punane) ja valib
esemele selle otstarbega sobiva

varvitooni.

Refleksioon, anallils ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste loodud

visuaalteosel nahtavat dpitud sdnavara

Eseme, materjali voi varvi otstarve, funktsionaalsus
Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Tdovahendite ohutu ja saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Todovahendite ja kunstimaterjalide dige sailitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Téovahendite ja tookoha korrastamise diged to6votted
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kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel
néhtavat - mis see on, mida ma néen ja
milline see on (kui suur, millise
kujuga, mis varvi, milliseid jooni,
pindasid, vorme markab, kuidas need
paiknevad?)

Kirjeldab kusimustele toetuses enda ja
teiste loodud visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, mdtteid ja
tundeid - mida nahtu mulle meenutab?
Mis teoses toimuda vdiks? Mis mind
nii arvama paneb? Millist meeleolu see
teos minus tekitab?

Kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t66 valmimise protsessi -
mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid
vahendeid kasutasin? Mida ma

protsessi kaigus dppisin?

3.klass

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

Selgitab popkultuurist tuttavate
tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutimangust,
reklaamidest, ménguasjade) visuaalset
isikupdra ja karakterit.

Leiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid,
dokumendid, kunstiraamatute

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus
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reproduktsioonid) olulise ja vajaliku
info.

Nimetab 6pitud tehnikaid ja kunstiliike
(kooli dppekavas nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida klassis Opetatakse)
Nimetab lihtsamaid ruumi ja lilkumise
mulje loomise viise kahemdotmelises
teoses (nt kattumine, teravus, suurus,
liilkuvad poosid, lilkumise faasid,
Kiirusjooned).

Nimetab pdhivérve ja oskab segada
teisi vérve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja
otstarbe seoseid ja kooskdla.
Kirjeldab skulptuuri ja/véi maakunsti
teose suurust, méotmeid, varvi, ruumi
selle imber, vaadeldavust erinevatest
kilgedest, suurussuhteid ja materjali
lihtsal viisil omandatud sdnavara
piires.

M@distab kunstivahendite sadstmise ja
raiskamise tagajargi.

Kirjeldab kunstivahendite (naiteks
paber, varv, savi) kasutamise
erinevaid vdimalusi ja viise.

Uldistab Gpetaja abiga lihtsamal moel,
millised on tavapéraselt tihe ja sama
otstarbega esemed (vorm, materjal).
Opilane oskab anda sellele ka lintsama
selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja
edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Rakendab kahe- ja kolmem&dtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud kunstitehnikaid (nditeks

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiljenduse p6himétted (pealkirja, kuupdeva,
autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise tldised tavad ja pdhimotted).
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimdtted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmem®&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
mootmed

Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem, véaiksem, ihesuurused, ees, taga,
ldhemal, kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide piires

Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise p6himatted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine,
liikumist mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiiirmort, animalistika. ..

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse
seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst
(impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik nattiirmort), maakunst,
6kokunst, pokunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist vdi lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiiid
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varvi pritsimine, erinevate materjalide
triikk, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
prugikunst jms).

Jargib dpitud t66- ja ohutusvotteid.
Véljendab méotteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitoodes isikupara
vadrtustades.

Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja vajadustega.

Toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest.

Esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
mdistekaart jms) erinevate igapaeva
valikute tagajargi.

Refleksioon, analts ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste

loodud visuaalteosel nahtavat -
nimetab, kirjeldab ja analusib
visuaalteoseid (n&iteks mis see on,
mida ma nden, milline see on, kus see
asub, kust seda kdige parem vaadata
on, kuidas saad aru, et objekt liigub,
kuidas tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)
Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, mdtteid ja
tundeid, meeleolu, toob néiteid ja
vordleb, p6hjendab oma arvamusi -

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetriikk, srmemaal,
kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit6d, diatttpia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvérvid

Etikett

Naituset6d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad
e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine
e Vdimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
e Moodboard, mdistekaart, plakat
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Eseme, materjali vOi vérvi otstarve, funktsionaalsus
Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toéovahendite ohutu ja saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toéovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine

Autorsus ja autoridigused
Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...




POHIKOOLI AINEKAVA

mida nahtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

e Kirjeldab etteantud klisimustele
toetudes enda t66 valmimise protsessi
mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid
vahendeid ma kasutasin? Miks tahtsin
just neid vahendeid kasutada? Mida
protsessi kéigus dppisin?

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava.

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Toovahendite ja todokoha korrastamise diged t0ovotted

4 Kklass

Valjaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Loeb lihtsamaid kaarte ja pdhiplaane
(maakaarti ja hoone (klassiruumi)
plaani, sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut reaalse ruumiga.

e Viib kokku dpitud kunstniku ja tema
teose.

e Teab kahemdotmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt 6pitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt, joon,
pind, hele-tumedus, Vérv) ja
kompositsiooni p6himotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning
rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

e Teab kolmemddtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni p6him®otteid (suurus,
modtmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid Gpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

e Markab ja kirjeldab 6petaja abiga
tarbeeseme suurust, vormi ja materjali
selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, 6pikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud,
méanguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipdhimdtted
Baaselemendid:

Kahem@dtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmemdodtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, m6dtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem, véaiksem, ihesuurused, ees, taga,
ldhemal, kaugemal, Uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &ares, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e dhuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine,
liilkumist mérkivad jooned koomiksites.
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Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab kusimusi kasutades
lihntsamaid probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab).

Sonastab enne td6le hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt maal, joonistus,
kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiilpia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid
isikupdrasel viisil ning jargib

nende loomisel dpitud t66- ja
ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis
lihtsamaid neljamd&tmelisi toid
(animatsioon, video) Gpetaja etteantud
teemal ja juhendamisel.

Arvestab kunstitddde loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pdhimotteid.

Rakendab eelnevalt 6pitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale p6hjendatult ja Gpetaja abiga.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvéarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljamddtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trikigraafika, graafiline disain, tipograafia, kirjattup, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trikigraafika, graafiline disain, tipograafia, Kirjattiup, kalligaafia, stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néituset6d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 méddud,
aasta, juhendav Opetaja).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija
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Rakendab autorsuse uldisi pdhimdtteid
(viitab autorile suuliselt voi kirjalikult)
ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava (viitab kasutatud allikatele
oma kirjalikes t6odes).

Refleksioon, analts ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt tilesandele;
Vordleb kunstiteoste, arvutimangude,
animatsiooni v@i filmi meeleolu ja
atmosfaari (ruumilisus, vérv, valgus,
heli, montaaz).

Selgitab dpetaja antud klsimustele
toetudes oma tooprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste td6vahenditega
oma t66d tegin? Mis oli kdige
keerulisem? Millega olen kdige enam
rahul?);

Annab kaasGppijatele toetavat
tagasisidet dpetaja pakutud vormis
(tunnustusmargid, suuline voi kirjalik
lithike tagasiside “Mulle meeldib,
kuidas sa...”)

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi mérkamine ja sGnastamine, info
kogumine
e Léahtellesanne
e Vdimaluste sGnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine
KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline
arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)
M©disaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne jalajélg, digiprigi, toédvahendite
sééstlik kasutamine ja hooldamine
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Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstidritused, nditused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

5.klass

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Tunneb &ra eri kirjastisteeme ja seostab
neid eri kultuuridega (foneetiline Kiri,
piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti Kiri, tinavakunsti stiliseeritud
tag’id).

e Kasutab olulisemaid kunstim@isteid (nt
kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
looming, maalikunst, animatsioon,
skultptuur jne) tGhe kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst. Kaadriplaanid:
uldplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

e Teab kahemdotmelise kujutamise
tahtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimaotteid ( lisaks Opitutele ka
dominant, koloriit).

e Teab kolmem66tmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon, ready-
made) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni p6him®otteid

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, Opikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud,
ménguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pbhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipdhim®otted
Baaselemendid:

Kahem@dtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmema&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
Uhtsus, médtmed, dominant, r6hutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himatted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine,
liikumist mérkivad jooned koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvéarvide piires.
Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
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(suurussuhted, ruum teose Umber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).
Madistab dpitud néite p6hjal mdne toote
keskkonnamgju.

Vordleb niddisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (néiteks kohvitermos ja
Olletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
anallitsib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

Loob lihtsa visandliku joonise enne
kolmem®&dtmelise t66 loomist.

Enne vérvide kandmist to0le katsetab
neid eraldi paberil.

Rakendab abijooni portree loomisel
Loob kunstitoéd, uurides ja
analuisides teemaga seotud allikaid
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmem&dtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt makett,
segatehnika, kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid
isikupdrasel viisil ning jargib nende
loomisel Gpitud t66- ja ohutusvotteid.
Loob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

Neljam6dtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trukigraafika, graafiline disain, tlipograafia, Kirjatiip, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trukigraafika, graafiline disain, tlpograafia, kirjatttp, kalligaafia, stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdddud,
aasta, juhendav Gpetaja).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija
e Uurimine, vdljaselgitamine, probleemi markamine ja sdnastamine, info
kogumine
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Loob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.
Kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) Gpetaja abiga.
Valib kahe Gpetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonip&himdtte vahel ja
pbhjendab oma eelistust.

Rakendab dpitud kahemddtmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni p6himotteid Opetaja
abiga enda idee edasiandmisel,
Rakendab dpitud kolmemodtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pchimdtteid rakendab
neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel,

Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

Refleksioon, analts ja kriitika

Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, siimboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
ulesandele dpitud sbnavara piires;
Selgitab dpetaja antud kiisimustele
toetudes oma tooprotsessi, tuues vélja
tookéaigu ning pdhjendades oma tehtud
valikuid (Mida said teada oma teema
kohta teistest allikatest? Milliseid

e Léhtellesanne
e Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
Idee sBnastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine
KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline
arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)
M©disaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne jalajélg, digiprigi, tddvahendite
saastlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed
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motteid kasutasid? Mida muutsid voi
lisasid juurde?);

e Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pdhjendab enda arvamust;
(R&agi, mis sulle teise t66s meeldib?
Too esile, mis ndudis kdige rohkem
pingutust kaaslase t60s).

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiuritused, nditused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoriigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine

6.klass

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

e Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid,
néiteks reklaami linnaruumis ja
meedias, riietust, kaupluste
vaateaknad, e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.
Teadvustab Opetaja abiga oma
digitaalset jalajalge.

e Tunneb &ra ja nimetab varaste
kdrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid
(nt koopamaal, amulett, ptramiid,
tempel, skulptuur, amfiteater jms).

e Teab mdisteid: Trukigraafika,
graafiline disain, tipograafia,
Kirjattiup, kalligaafia, stsenograafia.
Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo,
puént, stiliseerimine.

e Kaitub nditusel turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise muuseumi,
galerii vOi virtuaalnaituse moistmiseks
vajaliku info.

e Teab kahem6dtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt 6pitule digitaalne
joonistus voi maal), tdhtsamaid

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, Opikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutimangud,
ménguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Pbhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipdhim®otted
Baaselemendid:

Kahem@dtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmema&dtmeline: vorm, pind, varv, ruum, mass, materjal
Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
Uhtsus, médtmed, dominant, r6hutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, tleval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, &&res, lahedal,
koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
Umar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e 6huperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himatted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside kujutamine,
liikumist mérkivad jooned koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvéarvide piires.
Vérvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
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baaselemente (lisaks varem Opitutele
ka tekstuur) ja

kompositsiooni péhimdtteid (lisaks
Opitutele ka thtsus ja mitmekesisus,
ratm, ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv, varvusperspektiiv,
teravus, litkumisillusiooni tekitamine
objektide vdi kehade puhul) ning
rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel,

Teab kolmemddtmelise kujutamise
(néit installatsioon, tootedisain,
lavakujundus, arhitektuurimakett)
pohilisi baaselemente (valgus, mass) ja
kompositsiooni pchimdtteid
(dominant, proportsioonid) ning
rakendab neid Gpetaja abiga enda idee
edasiandmisel,

Rakendab kunstitdd loomisel dpetaja
abiga ajalise (4D) kujutamise (video,
animatsiooni jne) tehnikaid ja
pohivotteid (kaadriplaanid, kestus,
tempo, tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puant).

Visualiseerib tihte oma
tarbimisharjumust (néiteks kiisimuse
abil “Millele kulub minu taskuraha”).
Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise
ja kaasaegse ruumikeskkonna (naiteks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma
kool voi kilapood ja supermarket)
erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse
aspektist.

Méarkab ja kirjeldab ruumikeskkonna
suurust, vormi ja materjalikasutust

Neljam6dtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trukigraafika, graafiline disain, tlipograafia, Kirjatiip, kalligraafia,
stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trukigraafika, graafiline disain, tlpograafia, kirjatttp, kalligaafia, stsenograafia
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema
arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mdddud,
aasta, juhendav Gpetaja).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne varv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis
ja visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad
e Osapooled, tarbija
e Uurimine, vdljaselgitamine, probleemi markamine ja sdnastamine, info
kogumine
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selle ruumikeskkonna otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

e Selgitab oma loodud digitaalkujutiste
avalikustamisega seotud tagajargi ja
ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Tuvastab disainiprotsessis osapooled
keda Opetaja etteantud probleem
puudutab selleks, et luua probleemi
lahenduspakkumine.

e Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab) probleemi

lahenduspakkumise loomise eesmargil.

e SOnastab probleemi véimalikud
pbhjused.

e Seab Opetaja abiga lahtelilesande ja
tegevusplaani.

e Selgitab valja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja arvestab seda
lahenduspakkumise arendamisel.
Vormistab lahenduspakkumise.
Kasutab neljamdbtmelise teose
kavandamisel dpetaja
abiga storyboardi vdi fotosid ja
luhikest stsenaariumit.

e Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.

e Leiab ideid praktilisteks t66deks
iseenda elust ja teistest Gppeainetest.

e Léhtellesanne
e Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine
Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...
Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, varvikaart,
Idee sBnastamine
Storyboard, stsenaarium
Visuaalne lihtsustamine
KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline
arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)
M©disaarhitektuur

Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne jalajélg, digiprigi, tddvahendite
saastlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed
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Kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda.

Teab, mis on kavand ning tunneb
kavandamise pdhimdtteid ja eesméarke
ning oskab rakendada

teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt modelleerimine,
voltimine, makett, joonestamine jms),
vahendeid isikupérasel viisil ning
tunneb eelnevalt 6pitud kompositsiooni
pohimdtteid ( nt Ghtsus ja
mitmekesisus, tasakaal, rutm,
dominant, koloriit, proportsioonid jms)
,ning oskab neid teadlikult valida.
Pakub ise teemasid ning teostamise
vBimalusi enda huvide ja loomingu
valjendamiseks (spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja
anallitisides teemapdhiseid materjale
(nt raamatud, dpikud ja muud
infoallikad) ning kavandades enda
ideed ja kombineerides neid

omavahel (nt kavandi detailide, foto
ja joonistuse, tasapinnaliste ja
ruumiliste objektide kombineerimine).
Tunneb neljamddtmeliste to0de
teostamise etappe ja vdimalusi ning
kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiuritused, nditused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoriigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine
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(animatsioon, video) enamasti
iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja
kolmemddtmelisi elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide
Uhiseid tdoriistu ja oskab neid
uurides enamasti iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.

Valib oma idee teostamiseks
(vajadusel dpetaja abiga) sobiva
valjendusvahendi kéigi 6pitud
valjendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

Loob dpetaja abiga teostest
ekspositsiooni (vdib ka virtuaalse)

Refleksioon, anallils ja kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni, sumboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
ulesandele Gpitud sbnavara piires.
Leiab kunstikultuuri seoseid muude
valdkondadega nii ajaloost kui
tdnapéevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

Analidsib stiliseeritud kujundeid ja
simboleid kasutavaid visuaalkultuuri
teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid
ikoone).
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e Analliusib Gpetaja antud kisimustele
toetudes oma teost ja tooprotsessi,
tuues esile tegevuste omavahelised
seosed ja jareldused.

Hindamine
Hindamise aluseks on poéhikooli riikliku dppekava tldosas satestatu, kunsti ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud
hindamisjuhised.
Hindamise kaigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma to6kultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele vdimalusi dppe véltel
oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele voimaldatakse eri viise
eneseanallilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma Gpetamise tulemuslikkuse
kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse 6pilane nii oma t66d hindama kui ka
kaasBpilastele tagasisidet andma. Opilasele on dppeiihiku (6ppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele) alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opilast suunatakse dppe kaigus oma
Oppimist ja seatud eesmérkide saavutamist analiisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja -oskuste kérval antakse tagasisidet Uldpédevuste arengu
ning vadrtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste
hinnangutega.
Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise viltel jargmistele aspektidele:

1. loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused,

refleksioon);
2. huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;
3. isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase valjenduslaadi otsimine;

4. sallivuse areng ja silmaringi avardumine.




POHIKOOLI AINEKAVA

Kokkuvdtvalt hinnatakse tldjuhul 6ppeperioodi vdi mahuka dppeteema I6pul, 1ahtudes dppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest,
seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla s6ltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja dpilasi kaasates kooli

kehtestatud hindamisjuhiste pdhjal.
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OPPEAINE | MUUSIKAOPETUS

NIMETUS

OPPEAINE

KIRJELDUS | Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on labi aegade olnud tahtis osa laste ja noorte vaimsel, moraalsel ning esteetilisel

kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikadpetuse eesmérk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust.
Muusikadpetuses l&dhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho Pats, Heino Kaljuste),
mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kasitlusele ning tdnapaeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu
luuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse dpilaste sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikalpetuses tahtsustatakse:

1) Ghislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise mGtlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fliusilise ja emotsionaalse tasakaalustamise
vOimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste va&rtushinnangute kujunemisel,

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, omalooming), muusika kuulamine ja
muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning 6ppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline litkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikalpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Gpilase isikupéra, omandatakse oskused ja
teadmised tiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.
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Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise isiksuse
kujunemiseks. Riihmas voi Uksi dppides arendatakse suhtlemis- ja koostddoskust, Uiksteise kuulamise oskust,
uhtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja 6pimotivatsiooni.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-
armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise liilkumise ja
tekstide loomisega, mille k&igus luuakse véimalused muusikalise enesevéljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning
arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analtitsivoimet ja vérdlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi
teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse
musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks. Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja
kujundada elukestvat harrastust.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad dpilaste silmaringi ja
muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuripérandist ning nende rollist maailmas ja peamistest
kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka
korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivélise loometegevuse véimalusi (koorilaul, solistid,
ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, td6toad jms)

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

|
KOOLIAST
E

Opilane:

1) tunneb r6dmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase Uhislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimanguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma arvamusrakendab omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist Kirjaoskust

4) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist Kirjaoskust.

5) esineb kooli dritustel, vadrtustades ennast ja teisi




POHIKOOLI AINEKAVA

I Opilane:
KOOLIAST | 1) tunneb r6dmu nii iseseisvast kui ka Uhisest muusikategevusest ja vaartustab enda ja teiste musitseerimist;
E 2) teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises, pillimangus, omaloomingus ja
muusikalises iikumises;
3) kuulab suvenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika Ule;
4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes
5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning anallilisib oma arvamusi ja valikuid;
6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;
7) markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse;
8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
9) vaartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;
10) vadrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist
Kirjaoskust (helivéltused, ritmifiguurid ja pausid:
11)tunneb 6pitud ritme ja oskab nendega lahendada praktilisi toid
12) eristab kuuldeliselt duur-ja moll-helilaadi
13) teab taktimdotusid 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakti, oskab lahendada praktilisi toid
14) dpitud ratmid ja pausid, millega oskab sooritada iseseisvaid ( suulisi ja kirjkalikke) tlesandeid :
CRJLTIA=xE==MJD ) .
OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t6d, piprojektid, ppetegevus valjaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm 6ppetegevused
1.klass Laulmine
Opilane Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimang, muusikaline
1) on harjunud laulma sirge selja, pustise pea | lilkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline
ja avatud suuga julgelt, ilmekalt ja selge Kirjaoskus ning 6ppekaigud.
diktsiooniga kogu klassiga, ansamblis v0i MuusikaBpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi
uksi; votab osa Uhislaulmisest . Laulab rd6msa | osaoskusi:
meelega ja paudlikult. 1) laulmine,
2) pilliméng,
3) muusikaline liikumine,
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2) valjendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diilnaamikat ja tempot, po6rab
tdhelepanu lauldava laulu sdnadele;

3) laulab eakohaseid laste-, médngu-

ja regilaule, eesti ja teiste rahvaste laule

4) laulab peast Eesti VVabariigi huimni ja
Pikavere Mdisakooli laulu

5) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega ja
rakendab seda lauldes. 6)Laulab Gpetaja jargi
mudellaule astmetega SO, Ml ja RA ja JO.
7)Teadvustab dpitud ritme, ratmifiguure ja
pausi laulmisel.

Pillimang

Opilane:

1) mangib keha- riitmi- ja plaatpillidel
lihntsamaid kaas-, eel- v6i vahemange,
kasutades digeid manguvdtteid,

2) oskab nimetada enda koolis olevate riitmi-
ja plaatpillide nimetusi;

3) on tutvunud muusikalise kirjaoskusega:
teadvustab dpitud riitme, ratmifiguure ja pausi
musitseerimisel.

Muusikaline lilkkumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tksi voi rihmas;

2) tajub ja tunnetab liitkumise kaudu muusika
valjendusvahendeid: ritme, ratmifiguure ja
pausi, erinevaid temposid ja karaktereid

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja
ringménge.

Muusikaline omalooming
Opilane:
1) loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega
arendatakse Opilase isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning
koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.

PB&himadisted:

Meetrum, 160K, takt, taktijoon, taktimddt, I6pujoon, kordusmaérgid, noot,
noodipea, noodivars, viis, eelméng, vahemang, salm, refrdén, esimene ja teine
15pp,

regilaul, helilooja, luuletaja, koor, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult),
valjenedes, vaibudes, kehapill, ratmipillid, plaatpillid. ringjoon (s6dr), voor,
viirg,

péripdeva ja vastupéeva, parem, vasak, laul, muusikapala, tempo, kontsert ja
publik, orkester, helikdrgus, helipikkus, riitm,astmenimi, kdemark, JO-vGti
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kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel

2) loob lihtsamaid tekste (laulusdnu )

3) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamisel

Muusika kuulamine

Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades dpitud
oskussOnavara;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu vdi muusikapala
meeleolu ja karakterit;

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala);
4) on tutvunud eesti rahvapillidega ja Kirjeldab
neid.

2 .klass

Laulmine:

1) oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu
('sirge riht), on tutvunud laulmisele omaste
hingamisp8himotetega, laulab vaba tooni ja

selge diktsiooniga uksi, ansamblis voi kooris

2) valjendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat diinaamikat ja tempot; loeb iseseisvalt

noodist laulusdnu

3) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja
mudellaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste

laule

Muusika 6ppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline
lilkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline
Kirjaoskus ning dppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi
0saoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

6) muusikaline kirjaoskus, terminid ja reeglid

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega
arendatakse Opilase isikupara, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning
koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.

PB&himadisted:

Maisted: Laul, muusikapala, viis (meloodia), salm, refrd&n, meetrum, tempo,
160Kk, takt, taktijoon, 2- ja 3-osaline taktim606t, 16pujoon, kordusmargid,
regilaul, liisusalm, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel, koor,dirigent,
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4) laulab peast Eesti VVabariigi himni ja

Pikavere Mdisakooli laulu
5) on tutvunud laulupidude traditsiooniga

6) mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda lauldes: laulab
Opetaja jargi astmemudeleid, kasutades
astmeid SO, MI, RA, LE,

JO, (alumine) RA, ja (alumine) SO, kinnistab

Opitud ritme, ratmifiguure ja pausi
7) tunneb laulmisest r6dmu

Pillimang

1) mangib keha- riitmi- ja plaatpillidel
lihntsamaid kaas-, eel- vi vaheménge,
kasutades digeid manguvotteid; oskab
nimetada enda koolis olevate ritmi- ja

plaatpillide nimetusi

2) on tutvunud vaikekandle esmaste
méanguvotetega ja kasutab neid

musitseerimisel.

piano ( vaikselt) , forte (valjult), valjenedes, vaibudes. ringjoon (sd6r), voor,
viirg, paripdeva ja vastupdeva, parem, vasak, labajalavalss,fermaat, ostinato,
rahvapillid, kaanon, tempo, plaatpillid,rahvakalendri tahtpaevad : mardi-ja
kadripéev, hingedepdev, vastlapéev, lihavotted, jlripdev, emadepéev,
isadepéev, vanaemadepéev. Eesti Vabariigi stinnipdev

Ritmifiguurid

JRJ.Ba

TA, TI-TI, TAATAAATIRI-TIRI, TAI-RI

iil

Erinevad pausid
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3) moistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse
téhtsust: teadvustab opitud ratme, ritmifiguure

ja pausi musitseerimisel.

Muusikaline litkumine
Opilane:
1) véljendab muusika sisu ja karakterit

litkumise kaudu wksi vOi rihmas;

2) tajub ja tunnetab litkumise kaudu riitme,
ratmifiguure ja pausi; tunnetab muusika
erinevaid temposid ja véljendab diinaamika ja
helikdrguste muutusi liikumise kaudu;
arvestab liikudes enda ja teiste asukohaga

ruumis;

3) tantsib koos kaaslastega eesti laulu- ja

ringménge.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob lihtsaid rutmilis-meloodilisi
kaasmange keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

2) loob lihtsamaid tekste (laulusénu )

3) kasutab loovliikumist muusika meeleolu

valjendamisel
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Muusika kuulamine

Opilane:

1) avaldab eakohaselt arvamust kogetud
muusikaelamusest, kasutades Gpitud
oskussbnavara

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
eakohaselt kuulatava laulu vdi muusikapala

meeleolu ja karakterit

3) eristab kuuldeliselt vokaal- ja

instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala)

4) eristab kdla ja valimuse jargi eesti

rahvapille ning oskab neid kirjeldada.

3.klass

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise,
vaba tooni ja selge diktsiooniga UKksi,
ansamblis vdi 2-haalses kooris

2) valjendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, médngu- ja
mudellaule, regilaule, kaanoneid ning laule ,
mis on Opitud esitamiseks kooli Uritustel.

4) laulab peast Eesti VVabariigi hiimni ja
Pikavere Mdisakooli laulu

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilauljana

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda lauldes

7) tunneb laulmisest r6dmu

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméang,
muusikaline lilkkumine, omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu,
muusikaline kirjaoskus ning dppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi
0saoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline lilkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

6) muusikaline kirjaoskus, terminite ja reeglite tundmine

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega
arendatakse Opilase isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised tiksi ning
koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.

Péhimoisted:
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Pillimang

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille
lihtsamates kaasmangudes ja lauludes.

2) musitseerib vaikekandlel esmaseid
manguvotteid kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda pilliméngus.

Muusikaline lilkkumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit
litkumise kaudu tksi v8i rihmas;

2) kasutab liitkumisel muusika
valjendusvahendeid

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja
rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob lihtsaid rutmilis-meloodilisi
kaasménge keha-, ritmi- ja plaatpillidel;

2) loob lihtsamaid tekste (laulusénu )

3) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
valjendamisel;

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning
avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb
kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja

Meloodia, riitm, tempo, zanr,laul, looduslaul, to6laul, pulmalaul, tavandilaul,
unelaul, mitmehé&éane laul,sidekaar, tamber, marss, diinaamika, tants, menuett,
polka, valss, labajalavalss, tantsud, pidekaar, ooper, ballett, duur-
astmerida,moll- astmerida, 2-, 3- ja 4-osaline taktimdot.

Ratmifiguurid

JRJ).BDa

TA, TI-TI, TAATAAATIRI-TIRI, TAI-RI

2111

Erinevad pausid
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karakterit, kasutades dpitud oskussbnavara

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal-
ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

4) eristab kdla ja valimuse jargi eesti
rahvapille ning kirjeldab neid.

4 klass

Laulmine

Opilane:

1) laulab hé&éle isikupéra arvestades
vOimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu ( sirge ruhi),hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt

2) laulab tunnis alati meelsasti ja ptudlikult
rodmsal meelel

3) vaartustab thislaulmist ja Ghiseid esinemisi
4) laulab peast Eesti Vabariigi hiimni ning
Pikavere kooli laulu, samuti erinevaid laule,
mis Opitud esinemisteks kooli Uritustel ja
néidendites

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel
6) rakendab lauldes muusikalist Kirjaoskust,
kasutab laulu 6ppides relatiivseid astmeid.
Pillimang

1) stivendab | kooliastmes omandatud
pillimanguoskusi ning méngib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasmangudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades vaikekandlel

3) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides UKksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline lilkumine

Opilane:

1) tunnetab, analisib ja valjendab liikumise
kaudu muusika valjendusvahendeid

Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes omandatud oskusi ja teadmisi.
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laule, eesti rahvalaule ja teiste
rahvaste laule. Opitakse sobivaid teemakohalisi laule kooli naidenditesse ning
erinevatele Uritustele
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega,
vaba tooni ja selge diktsiooniga. Podratakse tahelepanu meloodia puhtale
intoneerimisele, arvestades héale isikupdra. Lauldakse a cappella ja saatega nii
klassis, ansamblis kui ka tksi, mille k&igus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast
kui ka teisi. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga.
Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat dinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane).
Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Opitakse uusi riitme, riitmifiguure ritmisilpide TI, (paus), TI-
TI-RI, TI-RI-TI,

MJRAN LD o
TA-I-TI, TA-A-A-A
laulmisel.
Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivaltustega (TA = veerandnoot
jne).
Selgitatakse taktimd6du kahe numbri tdéhendust. Tutvutakse 4-osalise
taktimdddu (C) ja eeltaktiga.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid
astmeid koos kdemaérkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-
helilaadi ja kolmkdladega. Eristatakse helilaade kdlaliselt (duur ja moll).
Kinnistatakse astmemudeleid mudellaulude abil.
Absoluutsed helikdrgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivétme abil. Opitakse lihtsamaid
laule tdhtnimetustega.

abil ning teadvustatakse neid
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(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm)
tksi voi riihmas;

2) valjendab liikumise kaudu Eesti ja teiste
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusikaline omalooming

1) julgeb loomeideedega katsetada ning
eksida; on lahendusi otsides psiv ja
jarjekindel;

2) loob lihtsamaid rutmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange keha-, ritmi- ja
plaatpillidel

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse,
laulusénu jne);

Muusika kuulamine

1) kirjeldab ja anallitisib kuulatud muusikat
muusika oskussdnavara ja Kirjaoskust
kasutades;

2) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;
3) kuulab ning vdrdleb haale- ja kooriliike;
tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore

4) analiiusib kuulatud ja/vdi virtuaalseid
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
Kirjalikult, annab kuuldule ja n&htule hinnangu
ning jagab kogemusi kaaslastega;

5) rakendab muusikat kuulates muusikalist
Kirjaoskust.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse riitmi ja
meloodia litkumist. Lauldakse noodist uusi laule astmenimetustega. Laulmisel
arvestatakse Opitud noodimérkidega.

Vorm. Teadvustatakse dpitavate laulude vormi l&bi Gpitud mdistete.

PB&himaisted:

Kinnistatakse varem dpitud mdisteid. Uued terminid: ritmipillid, eeltakt, duur-
jamoll - helilaadid, duur- ja moll- kolmkdlad, vahelduv taktimd6t, haaleliigid,
relatiivne ja absoluutne noodististeem,muusikal, kooriliigid,helistik.

5.klass

Laulmine

Opilane:

1) laulab hé&éle isikupéra arvestades
vOimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku

Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes omandatud oskusi ja teadmisi.
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laule, eesti rahvalaule ja teiste

rahvaste laule. Opitakse sobivaid teemakohalisi laule kooli naidenditesse ning
erinevatele Uritustele
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kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning
véljendusrikkalt;

2) laulab tunnis alati meelsasti ja pitdlikult,
rodmsal meelel

3) vadrtustab thislaulmist ja Ghiseid esinemisi
4) laulab peast Eesti Vabariigi hiimni ning
Pikavere kooli laulu, samuti erinevaid laule,
mis Gpitud esinemisteks kooli Uritustel ja
néidendites

5) osaleb (soovi korral ) laulupeoprotsessis
6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust,
kasutab laulu 6ppides relatiivseid astmeid.
Pillimang

1) stivendab | kooliastmes omandatud
pillimanguoskusi ning méngib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi
kasutades véikekandlel

3) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides UKksi ja erinevates
pillikoosseisudes.

Muusikaline lilkumine

Opilane:

1) tunnetab, analudsib ja valjendab liikumise
kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm)
uksi voi rihmas;

2) valjendab liikumise kaudu Eesti ja teiste
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.
Muusikaline omalooming

1) julgeb loomeideedega katsetada ning
eksida; on lahendusi otsides psiv ja
jarjekindel;

2) loob lihtsamaid ritmilis-meloodilisi

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu( sirge rihi) ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Podratakse tahelepanu meloodia
puhtale intoneerimisele, arvestades hadle isikupara. Lauldakse a cappella ja
saatega nii klassis, ansamblis kui ka tksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse
nii ennast kui ka teisi. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga. Lauldakse
lihtsamaid 2- haalseid laule.
Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat dinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempot (kiire, aeglane).
Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu dppimist toetavat
muusikateooriat. Opitakse uusi riitme, riitmifiguure riitmisilpide TI, (paus), TI-
TI-RI, TI-RI-TI,

MJRAN LD o
TA-I-TI, TA-A-A-A
laulmisel.
Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivaltustega (TA = veerandnoot
jne).
Selgitatakse taktim8ddu kahe numbri tdhendust. Tutvutakse 4-osalise
taktimdddu (C) ja eeltaktiga.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid
astmeid koos kdemaérkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-
helilaadi ja kolmkdladega. Eristatakse helilaade kdlaliselt (duur ja moll).
Kinnistatakse astmemudeleid mudellaulude abil.
Absoluutsed helikdrgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivétme abil. Opitakse lihtsamaid
laule tdhtnimetustega.
Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse ritmi ja
meloodia liikumist. Lauldakse noodist uusi laule astmenimetustega. Laulmisel
arvestatakse Opitud noodimérkidega.
Muusika kuulamine.Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja
kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kéla ja valimuse jargi
eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled, parmupill
jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega ja erinevate
rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid parimusmuusika tootlusi.
Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja

abil ning teadvustatakse neid
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improvisatsioone, kaasmange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse,
laulusdnu jne);

Muusika kuulamine

1) kirjeldab ja analtiisib kuulatud muusikat
muusika oskuss@navara ja kirjaoskust
kasutades

2) tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu
liike, rahvapille ja -tantse, on tutvunud oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmustega.
3) kuulab ning vordleb haale- ja
kooriliike,oskab interneti vahendusel leida
tuntud koore ja dirigente

4) eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja
nende pillirihmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

6) analusib kuulatud kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule ja nahtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

vorreldakse h&éle- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti erinevaid
koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja nende pillirihmi.
Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt vdi Kirjalikult.
Muusikainstrumendid. Opitakse visuaalselt ja kuuldeliselt eristama
erinevaid muusikainstrumente ( keelpillid, puhkpillid, 166kpillid ja klahvpillid
). Osatakse liigitada pille ning seostama neid erinevate orkestritega (
simfooniaorkester, puhkpilliorkester, keelpilliorkester, rahvapilliorkester).
Opitakse pillide nimetusi ja tuntakse neid visuaalselt &ra.

PB&himadisted:

Korratakse ja kinnistatakse varem dpitud mdisteid. Uued

moisted: metronoom, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll, bekarr,
folkloor, uuem rahvalaul, regivarss, algriim, I6ppriim, regilaulu liigid,
rahvatants, sddrtantsud, voortantsud, muusika véljendusvahendid, tdmber,
kulminatsioon, harmoonia, itk, loits,

klavessiin,harf,orel,akordion,viiul, vioola,tSello, kontrabass,fl66t,
fagott,oboe,klarnet,saksofon,metsasarv,tuuba,trompet,tromboon,timpanid,toruk
ellad, suur trumm, taldrikud .

6.klass

Laulmine

Opilane:

1) laulab hé&éle isikupéra arvestades
vOimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu ( sirge rithi) ,hingamise ja selge
diktsiooniga ning véljendusrikkalt

2) laulab tunnis alati meelsasti ja pitdlikult,
rodmsal meelel

3) vaartustab thislaulmist ja Ghiseid esinemisi
4) laulab peast Eesti Vabariigi hiimni ning
Pikavere kooli laulu, samuti erinevaid laule,
mis Gpitud esinemisteks kooli Uritustel ja
néidendites

Korratakse ja kinnistatakse | kooliastmes omandatud oskusi ja teadmisi.
Repertuaar. Lauldakse eakohaseid laule, eesti rahvalaule ja teiste

rahvaste laule. Opitakse sobivaid teemakohalisi laule kooli naidenditesse ning
erinevatele Uritustele

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu( sirge riihi ) ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Podratakse tahelepanu meloodia
puhtale intoneerimisele, arvestades hadle isikupara. Lauldakse a cappella ja
saatega nii klassis, ansamblis kui ka uksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse
nii ennast kui ka teisi. Jatkatakse tutvumist laulupeo traditsiooniga. Lauldakse
lihtsamaid 2- haalseid laule.

Interpretatsioon. Valjendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades
erinevat dinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo,
diminuendo) ja tempot (Kiire, aeglane).
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5) laulab erinevate Euroopa rahvaste laule
6) osaleb (soovi korral ) laulupeoprotsessis
7) rakendab lauldes muusikalist Kirjaoskust,
kasutab laulu 6ppides relatiivseid astmeid

Pilliméang

1) stivendab | kooliastmes omandatud
pilliménguoskusi ning méngib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasmangudes)

2) rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides UKksi ja erinevates
pillikoosseisudes

Muusikaline lilkumine

Opilane:

1) tunnetab, analudsib ja valjendab liikumise
kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm)
uksi voi rihmas;

2) valjendab liikumise kaudu Eesti ja teiste
maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

1) julgeb loomeideedega katsetada ning
eksida; on lahendusi otsides pdsiv ja
jarjekindel;

2) loob lihtsamaid ritmilis-meloodilisi
improvisatsioone, kaasmange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;
4) loob muusikale lintsaid tekste (regivarsse,
laulusénu jne);

Muusikaline kirjaoskus. Kinnistatakse laulu 6ppimist toetavat
muusikateooriat. Korratakse eelmisel aastal Gpitud uusi riitme, ratmifiguure
ratmisilpide TI, (paus), TI-TI-RI, TI-RI-TI,

MIJRAI LD o
TA-I-TI, TA-A-A-A
laulmisel.
Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivaltustega (TA = veerandnoot
jne).
Selgitatakse taktim6ddu kahe numbri tdéhendust. Tutvutakse 4-osalise
taktimdddu (C) ja eeltaktiga.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid
astmeid koos kdemaérkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-
helilaadi ja kolmkd6ladega. Eristatakse helilaade kdlaliselt (duur ja moll).
Kinnistatakse astmemudeleid mudellaulude abil.
Absoluutsed helikdrgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-e jne).
Paigutatakse noodid noodijoonestikule viiulivétme abil. Opitakse lihtsamaid
laule tdhtnimetustega.
Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jargitakse riitmi ja
meloodia litkumist. Lauldakse noodist uusi laule astmenimetustega. Laulmisel
arvestatakse 0pitud noodimérkidega.
Muusika kuulamine.Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja
kirjeldatakse ning iseloomustatakse kuuldut. Eristatakse kd&la ja valimuse jargi
eesti rahvapille (hiiu kannel, kannel, 166tspill, torupill, sarved, viled, parmupill
jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu liikidega ja erinevate
rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid parimusmuusika tootlusi.
Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja
vorreldakse hééle- ja kooriliike. Tutvustatakse kodukoha ja Eesti erinevaid
koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid orkestriliike ja nende pillirihmi.
Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse
kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi Kirjalikult.
Muusikainstrumendid. Opitakse visuaalselt ja kuuldeliselt eristama
erinevaid muusikainstrumente ( keelpillid, puhkpillid, 166kpillid ja klahvpillid
). Osatakse liigitada pille ning seostama neid erinevate orkestritega (
sumfooniaorkester, puhkpilliorkester, keelpilliorkester, rahvapilliorkester).

abil ning teadvustatakse neid
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PG&himdisted
Muusika kuulamine Korratakse ja kinnistatakse varem dpitud mdisteid. Uued mdisted: rahvaviisi
1) kirjeldab ja analliiisib kuulatud muusikat seade, interpretatsioon, t6otlus, orkestratsioon, remiks, kaver, programmiline
muusika oskussdnavara ja Kirjaoskust muusika.

kasutades

2) tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu
liike, rahvapille ja -tantse, on tutvunud oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmustega.
3) kuulab ning vdrdleb haale- ja
kooriliike,oskab interneti vahendusel leida
tuntud koore ja dirigente

4) eristab kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja
nende pilliruhmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

5) Tutvutakse teiste Euroopa rahvaste
muusikakultuuriga ja vorreldakse seda

Eesti muusikaga.

6) analusib kuulatud kontserte ning
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab
kuuldule ja nahtule hinnangu ning jagab
kogemusi kaaslastega;

Hindamine | kooliastmes

Hindamise kéigus saavad Opilased mitmekdlgset tagasisidet oma téokultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga dppijaiks.

Laulmine : dpitud repertuaari esitamisel hinnatakse laulu esituse ratmilist t4psust ja vOimetekohast intoneerimist, laulusdnade omandamist
ja diktsiooni, valjendusrikkust, ptudlikkust ja 6iget kehahoidu. Hindamisel saab arvestada lisaks :

aktiivset osavottu thislaulmisest

Opilase arengut ksi vdi riihmas lauldes

muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist lauldes

Opilase osalemist koolikooris, esinemist koolitritustel ning kooli esindamist lauluvdistlustel ja laulupeol

Mdlema poolaasta jooksul hinnatakse laulmist vahemalt kahel korral

Pillimang( keha-ratmi-ja plaatpilliméang) hinnatakse aktiivset osavéttu pillimangust, sh. ratmilist tapsust

Opilase arengut Uksi vdi rihmas pilli mangides

muusikalise kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist pillimangus;
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Opilase esinemist koolidritustel

Madlema poolaasta jooksul hinnatakse pillimangu ( Ght ritmiharjutust kehapillile ning ratmipilliharjutust ) véhemalt kahel korral
Muusikaline litkumine : hinnatakse

aktiivset osavottu muusikalisest litkumisest

kaasatootamist tunnis

Oppeaasta jooksul hinnatakse muusikalist liilkumist tihel korral
Omalooming: hinnatakse

aktiivset osavéttu loovtegevustest

uksi vOi rihmas tootamist, lahtudes dpilase vdimetest ning arengust
enesevéljendusoskust

osalemist koolitritustel

Oppeaasta jooksul hinnatakse omaloomingut tihel korral

Muusika kuulamine :hinnatakse

oskust eristada kuuldeliselt eesti rahvapille ning 6pitud muusikaintrumente
valjendus- ja arutlusoskust kuulatud muusikast vesteldes

oskust eristada kuuldeliselt eri koori ja haaleliike

Poolaasta jooksul hinnatakse muusika kuulamist vdhemalt tihel korral
Muusikaline kirjaoskus: hinnatakse

Iseseisvat to6lehtede taitmist

Praktilisi ( kirjalikke ) toid teoreetiliste teadmiste kohta ning toid astmetega, tdhtnimedega, taktim6dtudega, noodivaltustega jne.
Poolaasta jooksul hinnatakse muusikalist kirjaoskust véhemalt kahel korral.

Hindamine 11 kooliastmes

Hindamise kaigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma to6kultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga Oppijaiks.

Laulmine : dpitud repertuaari esitamisel hinnatakse laulu esituse ritmilist tdpsust ja voimetekohast intoneerimist, laulusdbnade omandamist
ja diktsiooni, valjendusrikkust, pitdlikkust ja 6iget kehahoidu. Hindamisel saab arvestada lisaks :

aktiivset osavottu Ghislaulmisest

Opilase arengut ksi vdi riihmas lauldes

muusikalise Kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist lauldes

Opilase osalemist koolikooris, esinemist koolitritustel ning kooli esindamist lauluvdistlustel ja laulupeol

Mdlema poolaasta jooksul hinnatakse laulmist vahemalt kahel korral

Pillimang( keha-ritmi-ja plaatpillimang) hinnatakse aktiivset osavottu pillimangust, sh. ritmilist tdpsust

Opilase arengut Uksi vdi rihmas pilli mangides

muusikalise Kirjaoskuse ja oskussdnade mdistmist ning rakendamist pillimangus;

Opilase esinemist koolidritustel
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Madlema poolaasta jooksul hinnatakse pillimangu ( Ght ritmiharjutust kehapillile ning ritmipilliharjutust ) vdhemalt kahel korral
Muusikaline liikumine : hinnatakse

aktiivset osavottu muusikalisest litkumisest

kaasatootamist tunnis

Oppeaasta jooksul hinnatakse muusikalist liilkumist tihel korral

Omalooming: hinnatakse

aktiivset osavéttu loovtegevustest

uksi v@i rihmas tootamist, lahtudes dpilase vdimetest ning arengust

enesevéljendusoskust

osalemist koolitritustel

Oppeaasta jooksul hinnatakse omaloomingut tihel korral

Muusika kuulamine :hinnatakse

Oskust eristada kuuldeliselt eesti rahvapille ning 6pitud muusikaintrumente

valjendus- ja arutlusoskust kuulatud muusikast vesteldes

oskust eristada kuuldeliselt eri koori ja haaleliike

Poolaasta jooksul hinnatakse muusika kuulamist vdhemalt tihel korral

Muusikaline kirjaoskus: hinnatakse

Iseseisvat to6lehtede taitmist

Praktilisi ( kirjalikke ) toid teoreetiliste teadmiste kohta ning toid astmetega, tdhtnimedega, taktim6dtudega, noodivaltustega jne.
Poolaasta jooksul hinnatakse muusikalist kirjaoskust vahemalt kolmel korral

Oppeaasta 18pus ( aprillikuus) tehakse 4.klassi 6pilastele tasemehindamine,et selgitada vélja kordamist vajavad teemad. Téod ei hinnata, kuid e-
kooli pannakse iga lapse t60 kohta teatena suuline hinnang.




