Ainevaldkond: TEHNOLOOGIA

1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapédevuse kujundamine, mis tahendab, et pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise v@imalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja téotlemisviise ning on
teadlik oma valikute méjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja to0vahendeid s&&stlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepodrde pohimaotteid,;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, to6riistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab to6protsessi phimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
8) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapédevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning té0protsessi, sh kasutades
digivahendeid,;

11) analtisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -10pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rihmas;

13) arvestab autoribigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.




2. Ainevaldkonna Gppeained (loetelu)

Ainevaldkonna dppeained on t660petus, kasitdo ja kodundus ning t66- ja tehnoloogiadpetus.

| kooliaste (tunnijaotus aineti ja Il kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti)
klassiti)

TO60petus Kasitdo ja kodundus, t66- ja tehnoloogiadpetus
1.klass 1,5t/n 4. klass 2 t/n

2.klass 1,5t/n 5. klass 2 t/n

3. klass 1,5 t/n 6. klass1+1t/n

3. Ainevaldkonna kirjeldus (suurde kasti) ja 6ppeainete kirjeldused (Uhte laheb aine
nimetus ja kdrval kasti 6ppeaine kirjeldus; dppeainete kaste voite juurde teha v6i maha

votta)

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad 6ppeained on esteetilis-praktilised ning
tehnilistehnoloogilised ja nende dppimise eesmark on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdImates nii k&elist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kaigus erinevaid materjale, tddvahendeid, td6tlemistehnoloogiaid ning 2
digivahendeid kasutades suureneb 6pilaste usk enda véimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapéevaelus. Ope on tervik ja lahtub pBhimdttest
ideest teostuseni, milles on oluline t66r66mu ja probleemide kogemine oma ideede esitamisel,
disainimisel ja materjalide to6tlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt pustitatud
eesmargile. Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.
Oppes jérjekindlalt ja aktiivselt osaledes &pib dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning
analiiisima tehtud valikuid. Opilane 6pib oma arengutaseme p6hjal eri teemade labimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,

katsetab ja leiutab Gpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.




TOODPETUS

T600petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline
dpilaste filsioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end
kéelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja
kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja
loomiseks. Téoulesandeid téites arenevad dpilastel motoorika,
tdhelepanu, silmam®dt, ruumitaju, kujutlusvéime ning iseseisvus
otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja
loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja
vajadusest suhtuda tmbritsevasse saastlikult. Uhistegevuses Gpitakse
koos teistega to6tama, Uksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning
hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist
mitmekesisust ning vordse kohtlemise téhtsust. Kuna t060petuse
tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus, taidab see aine
ka emotsionaalselt tasakaalustavat tilesannet. T606petuses
késitletakse kasitdo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid,

mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja 111 kooliastmes.

KASITOO

Kasitoo on Gppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu
valjendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid
pehmeid materjale ja erinevaid kasitoo tehnikaid nii kasitsi kui ka
elektriliste ja digitaalsete masinatega t06tades. Loov- ja kriitilise
mdotlemise kasutamine loomingulisi tilesandeid lahendades loob
eeldused Gpilaste loovaks enesevaljenduseks. Opilasel kujunevad
oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning too ajalisest ja tehnilisest
kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste
arutluste kaigus Gpitakse analtitisima eseme disainiprotsessi,
mdrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning
kogema t60r60mu. Tanapéevaste materjalide ja tehnikate praktikas

rakendamise korval vaartustatakse kasitoo rahvuslike




kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapéevases votmes. 11
kooliastmes kujunevad Gpilastel teadmised k&sitoo pohilistest
t66vOtetest, mbistetest ja tehnikatest. Opilased m@istavad juhendi
jargi tootamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi
esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis
vdimaldavad erinevaid 6pitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekulgselt
praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes opitut kasitdoga
seostada. 111 kooliastmes keskenduvad Gpilased enam oma ideede
loomingulisele véljendamisele ning t06 teadlikule korraldamisele
tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kaigus otsivad ja esitavad
oOpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja
valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vGimetest ja huvidest
lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kasitdo ja
moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitodstuse tahtsuse le ajaloos ning

tdnapéeval.

KODUNDUS

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese uldine
heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad
teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja kriitilise mdtlemise kaudu
avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel.
Oppes vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade
suhtes. Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete
tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate
omandamisele, mis on praktiliste Glesannete lahendamise eelduseks.
Opitakse m@istma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale.
Opiviiside valikul lahtutakse 6pilaste eakohasusest ja huvidest. 111
kooliastmes téiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi
probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiilisima enda kitumist ja

motestama tehtud otsuste m&ju ning ollakse valmis astuma samme




enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid

vOimaldavad arendada siisteemset mdtlemist ja planeerimisoskust.

TOO-JA T60- ja tehnoloogiadpetus on Gppeaine, kus dpilased saavad ennast
TEHNOLOOGIAOP | véljendada eelkdige erinevaid kévasid materjale toodeldes nii kasitsi
ETUS kui ka masinatega, sh digitaalsetega. Il kooliastmes omandavad
Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
to6vahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid.
Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel &pitakse valima
asjakohaste todviiside, tddvahendite, masinate ja seadmete vahel ning
nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Gpilaste erinevaid vdimeid

ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni




4. L6imingu korraldamine ainevaldkonnas

I.Uldpadevuste kujundamine

I1.L6iming ainevaldkondadega

Tehnoloogiavaldkonna ained pakuvad
uldpédevuste kujundamiseks v@imalust thiselt
arutleda, kuidas lahendada igapéaevaelus esile
kerkivaid olukordi, Uhistdid ning erinevaid
ulesandeid ja projekte. Padevustes eristatava
nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute —
kujundamisel on kandev roll professionaalsel
Opetajal, kes loob oma vaartushinnangute ja
enesekehtestamisoskusega sobiva Gpikeskkonna
ning mojutab Opilaste vaartushinnanguid ja

kaitumist.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust
arendavad tegevused ning projektid dpetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised
arutelud ning tlesanded ja nende tulemuse
analttsimine aitavad dpilastel kujundada ja
pbhjendada oma arvamusi, tunda t66ré6dmu ning
vastutust alustatu 16petada. Késitletavate
teemade ja praktiliste tegevuste kaudu
Opetatakse vaartustama loomingut ning
kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste
maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti

vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Erinevad
Uhist66 vormid tehnoloogiaainetes suunavad

Opilasi koostood tegema, arendades tolerantsust

Tehnoloogiavaldkond seondub kdigi
labivate teemadega. Oppekava labivaid
teemasid peetakse silmas valdkonna
Oppeainete eesmargiseade, dpitulemuste
ning 6ppesisu kavandamisel, lahtudes

kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast

Elukestev 6pe ja karjaari planeerimine.
Kujundatakse iseseisva tegutsemise oskust,
mis on oluline alus elukestva 6ppe
harjumuste ja hoiakute omandamisel.
Erinevate dppevormide kaudu arendatakse
Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on
tahtsad tulevases to6elus. Tutvumine
tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega téoprotsessis aitab tunnetada
elukestva dppe vajadust. Oma ideede
rakendamiseks tehnoloogiliste vdimaluste
valimine, t66 kavandamine ning UKksi ja
koos to6tamine aitavad arendada ning
analtiiisida oma huvisid, todvoimet ja
koostdoskusi. Oppetegevus voimaldab
vahetult kokku puutuda tddmaailmaga (nt
ettevOtete kulastamine): dpilastele
tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud
elukutseid, ameteid, erialasid ja
edasidppimise voimalusi. Opilaste
tahelepanu juhitakse sellele, miks on

oluline t66ohutusest kinni pidada ja kuidas




ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi
ning arvestada neid suhtlemisel. Opilasi
juhitakse analtiisima oma kaitumist ning selle

mdju kaaslastele ja tilesannete lahendamisele.

Enesemadaratluspadevus. Praktiline tegevus
ning selle analiitis arendavad Gpilastes
suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma ndrku
ja tugevaid kilgi ning aitavad neil teha otsuseid
enda arengu ja tulevase t66elu kohta.
Kodundus6ppes omandatud teadmised
tervislikust toitumisest ja toitumishairetest
Opetavad vaartustama tervislikku eluviisi ning

loovad eeldused seda jargida.

Opipédevus. Opitakse ndgema ja analliiisima
tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teistes dppeainetes Opitu vajalikkust
praktikas. T60 iseseisev korraldus alates teabe
kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi
valikust ning l6petades t60 tegemise ja tulemuse
analutsiga arendab suutlikkust margata ning
lahendada probleeme, hinnata ja arendada oma
vdimeid ning juhtida Gppimist.
Suhtluspadevus. Uhiste tlesannete ja
projektide kaudu Gpitakse ennast selgelt ja
asjakohaselt valjendama ning teistega
arvestama, vajaduse korral teisi aitama ning
koos tootamise eeliseid kogema. Uurimist
vajavate lesannete lahendamine ning esitluste

koostamine arendab oskust lugeda ning mdista

vOib tervise kahjustamine piirata teatud

valdkondades todtamist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toodet
vOi toitu valmistades on téhtis saastlikult
kasutada nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Tahelepanu poodratakse
keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jaatmete
sortimine ning energia ja ressursside
kokkuhoid tundides aitavad kinnistada

okoloogiateadmisi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
Algatusvdime, ettevdtlikkus ja koostdo on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga.
Ideede realiseerimise ja to6 korraldamise
oskus on (ks valdkonna dppeainete
Opetamise pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust
toetavad oskuslikult ellu viidavad
projektid, mis annavad Opilastele

vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Kultuuriline identiteet. Tutvumine
esemelise kultuuri, kommete ja
toitumistavadega v6imaldab nédha
kultuuride erinevust maailma eri paigus
ning teadvustada oma kohta
mitmekultuurilises maailmas. Opitakse
kasutama rahvuslikke elemente esemete

kavandamisel.




teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki
tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes
rakendatavad konkreetsed probleemilahendused
nduavad arvutamis- ja mddtmisoskust, oskust
kasutada loogikat ja matemaatilisi simboleid.
Pakutakse motlemist arendavaid tegevusi, milles
on vaja pustitada probleeme, leida sobivaid
lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja
analtiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja
looma ning kriitiliselt hindama erinevaid
tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid.
Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus

ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Esemeid valmistades labitakse toote arendamise
tsukkel idee leidmisest valmis tooteni.
Aineprojektid vGimaldavad dpilastel katsetada
oma ideede elluviimist mitmesuguste
ettevdtlusmudelite kaudu, néiteks pidada
meeskonnana ajutiselt koolis kohvikut, disainida
moni suuremahuline toimiv ese ning

organiseerida tooprotsess klassis.

Teabekeskkond. Oma t66d kavandades ja
ainealaste projektide jaoks infot kogudes
Opitakse kasutama erinevaid teabekanaleid
ning hindama kogutud info
usaldusvaarsust. 12 Interneti kasutamine
vBimaldab olla kursis tehnoloogiliste
uuendustega ning tutvuda kogu maailma
disainerite, inseneride ja kasitootegijate

loominguga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Tundides
kasutatakse erinevaid materjale ja
tootlusviise. Ulesandeid lahendades ja
tulemusi esitledes Opitakse kasutama
arvutiprogramme, leitakse vdimalusi
rakendada 6ppeprotsessis digikeskkonda.
Tutvutakse arvuti abil juhitavate seadmete
ja masinatega, kuna nendega té6tamine
loob v@imaluse Gppida tundma

tanapéevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Tutvutakse to6ohutusega
eri todde puhul ning Opitakse arvestama
ohutusndudeid. Tutvumine erinevate
looduslike ja siinteetiliste materjalidega
ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid
valikuid. Tervisliku toitumise pdhitddede
omandamine ning tervislike toitude
valmistamine dpetavad terviseteadlikult

kaituma.




Véaartused ja kdlblus. Tehnoloogiaained
kujundavad véartustavat suhtumist
uudsetesse, eetilisi ja 6koloogilisi
tbekspidamisi arvestavatesse
lahendustesse. Rihmas td6tamine annab
vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust
ning lahendada konflikte. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse
praktilisi k&itumisoskusi, dpitakse mbistma
kaitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke
tagajargi. 1.7. Oppetegevuse kavandamine
ning korrald




LS6imingu korraldus (sh seotus meie Idiminguplaanidega, tuua valja Idiminguprojektide
nimed, millega on see valdkond seotud ja mis ained valdkonnas on seotud):

Ouesope, ainenadalad- ja pievad, spordipaevade organiseerimine ja labiviimine.

KLASS LOIMINGUPROJEKT
1.-6.klass Joulud

Teatripéev

Projektdpe

Vabariigi aastapaev
Emakeelepéev

Odbkool
Oppekaigud

Ainevaldkondlikud hindamise erisused (siin tuua vélja, kuidas ainet hinnatakse ja kas on

aineti ka erisusi)

I kooliastmes hinnatakse Oppeainet kehaline kasvatus hinnetega ,,+“(sooritatud) voi ,,-,,
(sooritamata).
IT kooliastmes hinnatakse dppeainet kehaline kasvatus hindeskaalal ,,AR*“(arvestatud) voi

»MA“(mittearvestatud).

Oppekorralduse erisused (ehk 6ppe kavandamine ja korraldamine) (kas on mingeid

korralduslikke erisusi meie kooli eriparast tulenevalt):

Oppeaasta alustatakse ja ldpetatakse 1-2 nadala pikkuste Suesdppeperiooidega. Oppeaasta

valtel toimuvad ainevaldakondadetilesed projekt6ppeperioodid.

Oppekeskkonna erisused (mis keskkondades dppetéd toimub, siia ka meie eripara, nt
AHHAAS vms)

Opet vdidakse labi viia muuseumis; 8ppekaigu raames looduslikes keskkondades, ettevdtetes;

kooliaias; kooli imber asuvas mdisapargis; teatris; kinos.




OPPEAINE

TOO- JA TEHNOLOOGIAOPETUS

NIMETUS KASITOO JA KODUNDUS
OPPEAINE TOo60petust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flsioloogilises ja
KIRJELDUS vaimses arengus. Opilased saavad end kéelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada

teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tooulesandeid taites arenevad dpilastel motoorika, tahelepanu, silmamodt, ruumitaju,
kujutlusvBime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud
ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda
Umbritsevasse saastlikult. Uhistegevuses Opitakse koos teistega td6tama, tiksteist abistama, teiste
arvamusi arvestama ja oma otsuseid péhjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning
hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse
kohtlemise tahtsust. Kuna t6d6petuse tundide pdhisisu on loominguline praktiline tegevus,
taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat tilesannet. T600petuses kasitletakse kasitoo,
kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja

111 kooliastmes.

K&sitoo on Gppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid k&sit6o tehnikaid
nii kasitsi kui ka elektriliste ja/vOi digitaalsete masinatega todtades. Loov- ja kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi tlesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks
enesevaljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jargida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Gpitakse anallilisima eseme
disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
t00orodmu. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval véértustatakse
kasitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapaevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad Gpilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, moistetest ja
tehnikatest. Opilased m@istavad juhendi jargi tddtamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt

uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis vdimaldavad




erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates

Oppeainetes Opitut kasitooga seostada.

Kodundus on dppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese tldine heaolu ja igapéevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja Kriitilise
mdotlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab
elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti
toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja

tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste téovotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste tilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste

eakohasusest ja huvidest.

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale toddeldes nii k&sitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide to6tlemisel ja
to6vahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel 6pitakse valima
asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama.
Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja

dpimotivatsiooni.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

| KOOLIASTE

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning t66tab ohutult;
2) moistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Gpetaja abiga tlesandele loovaid lahendusi;

4) to6tab dpetaja juhendamisel (iksi ja koos teistega rihmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Gpituga;




6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;
7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) markab sarnasusi ja erinevusi en

da ning teiste t606s, kirjeldab oma tegevust;

9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10) tunneb rd6mu kéaelisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

1
KOOLIASTE

1. tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2. valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;leiab vajalikku
infot teabeallikatest ja pakenditelt ning véartustab intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;

3. kasutab ohutult digeid t60votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete to6tlemisel;

4. planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku tooprotsessi;

5. kavandab omandatud t66votete baasil jdukohaseid esemeid tksi ja/vdi rihmas, oskab kasutada
videojuhendit;

6. tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;7. kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning
leiab vBimalusi materjalide taaskasutuseks;

8. rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

9. teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
k&sitoodja rahvustoite;

10. rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel,

11. mdistab riihmas té6tamise voi to0 jaotamise olulisust Ghise eesmérgi saavutamisel;

12. esitleb oma ja/v6i rithma t66 16pptulemust, analtiusib ja pdhjendab téoprotsessi valikuid
kassuuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13. j&rgib tootades higieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma té6koha ningtédvahendid,;

14. teab materjalide ja toiduainete séilitamise ndudeid.

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised todd, 6piprojektid,
dppetegevus valjaspool klassiruumi,

kogukonnapraktika vm dppetegevused




1.klass

1) Nimetab looduslikku péritolu materjale

ja teab nende pdhiomadusi ja kasutusalasid;

2) kasutab digesti ja ohutult to6ks
sobilikke

etteantud téovahendeid ja mdistab

ohutuse

vajalikkust tootamisel;
3) dpetaja abiga kujundab, modelleerib
ja

meisterdab lihtsamaid esemeid,

4) jargides dpetaja juhiseid kasutab

materjale
sééastlikult;

5) markab Opetaja abiga dppega

seonduvat
igapaevaelust;
6) jalgib Opetaja selgitusi ja tootab selle
jargi;
7) tootab Opetaja juhendamisel jaljendades

esitatud toOvotteid;

8) saab aru koostto ja abistamise

vajalikkusest;

9) mérkab Opetaja abiga rahvuslikke

elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

Materjalid, toévahendid, t6otlemisviisid.

Materjalid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide tootmine, péhiomadused,
otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja

igapaevaelus.

Katsetused erinevate materjalidega ja

erinevate materjalide vordlemine.

Materjalide s&éstlik kasutamine ja

korduvkasutusvdimalused.

Toovahendid

Enamkasutatavad k&sitéovahendid paberi
(k&arid, paberinuga), tekstiili (k&arid, noel,
heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag,
kruvikeeraja vms), metalli (napitsad,
IGiketangid vms) ja plastide to6tlemiseks;
nende Oige, otstarbekas ja ohutu

kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide to6tlemisviisid: mddtmine,
mérkimine, rebimine, I6ikamine,
liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete dmblemine,
vestmine, naelutamine, dgvendamine,

painutamine, detailide thendamine vms.




11) hoiab oma t66koha ja tddvahendid

Opetaja
juhendamisel korras;

12) nimetab isikliku huigieeniga seotud

tegevusi;
13) Gpetaja abiga viib oma t6 16pule;

14) markab ning nimetab positiivset oma

t00s.

2 .klass

1) Nimetab imbritsevas keskkonnas

esinevaid

tehismaterjale ja teab nende péhiomadusi

ja
kasutusalasid,
2) Valib dpetaja suunamisel Gigeid

tdovahendeid, teab nende otstarvet ja

mdoistab ohutuse vajalikkust tootamisel,

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning
kujundab, modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sdastlikult ja arutleb

selle vajalikkuse Ule;

5) toob Opetaja abiga dppega seonduva
kohta

Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist

ning valmistatavast esemest.

Tooprotsess (ideest teostuseni)

Kavandamine

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast
vOi abimaterjalidest (esemed, pildid,
videod vms) vdi rahvakunstist (rahvuslikud

motiivid ja simbolid).

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning

seoste leidmine valmiva t06ga.

Kavandi koostamine l&ahtudes
kompositsiooni pBhialustest (varvus,

kujundid, ritm vms).

Lihtsate esmete ja keskkonna (stendid,
klass vms) kaunistuselementide vms

kavandamine.

ToOtamine

Tootamine Opetaja suulise juhendamise
jargi tksi ja koos kaaslasega. Vajadusel

kaaslase abistamine, ise abi kisimine.

Ulesannete jaotamine rithmatoddes, tihise

vastutuse mdistmine.




néiteid teistest dppeainetest voi

igapaevaelust;

6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) tootab enamasti iseseisvalt Opetaja
juhendamisel;

8) arvestab ja aitab Ghiselt tootades

kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke

elemente oma to0s,
10) arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;

11) mdistab tookoha ja -vahendite

korrashoiu
olulisust ning hoiab oma téokoha ja

toovahendid dpetaja juhendamisel

korras;

12) selgitab isikliku huigieeni ja tervise

vahelisi
seoseid;
13) vordleb kavandatut valmis t66ga;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja

teiste toodes.

3.klass

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning

vordleb materjalide Gldisi omadusi;

Kirjaliku to6juhendi kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku
toojuhendiga, arutlemine selle sisu dle ning

joonise maistmine.

Tookoha korrashoidmine, selle mdju t66

tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliils ja hindamine

Alustatud t60 16petamine.

Tooprotsessi ja too tulemuse kirjeldamine
(valminud t60 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi

ja valmis t66 vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine
esmete, nahtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja

tanapaev.

Igapéevaelu oskused

Toiduharidus

Tervislik toiduvalik.

Pohiliste (enamkasutatavate)
toidukaupade/toiduainete tundmine, nende

otstarbekas (teadlik) kasutamine.
Lauakatmine ja kaunistamine.

Isiklik hugieen.




2) kasutab digesti ja ohutult to6ks
sobilikke

toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab

lihtsamaid esemeid,;
4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob Gppega seonduva kohta naiteid

teistest ainetest vOi igapéevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest

juhistest;
7) tootab iseseisvalt Gpetaja juhendamisel,
8) arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;
9) markab esemetel rahvuslikke elemente
ja

kasutab neid oma t60s;

10) toob nditeid tervisliku toiduvaliku
kohta;

11) hoiab oma t66koha ja to6vahendid

korras;

12) toob néiteid isikliku hugieeni

vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t606 18pule ja ré&dgib oma

toost ning tulemusest;

14) mdrkab ning nimetab positiivset oma ja

teiste toodes.

Tarbijaharidus ja keskkond

e Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia

saastlik kasutamine.

e To0Ovahendite, tookoha ja totkeskkonna

(klassi) korrashoidmine.

e Puhastustdod (rbivaste, jalatsite

hooldamine).
Kaitumiskultuur

e Kaitumisnormid toidulauas, koolis, tanaval,

naitusel, muuseumis.




4 Kklass

1) nimetab t00s kasutatavaid etteantud

materjale ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt t66ks
etteantud toovahendeid, tootlusviise ja

materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja abiga

etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab dpetaja abiga ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide

tootlemisel;

5) Jargib dpetaja juhendamisel oma ja
riihma tooprotsessi;

6) kirjeldab omandatud t66vGtete baasil

joukohaste esemete loomist Uksi ja/voi

rihmas;
7) tootab ja viib kavandatu 16pule;
8) kasutab etteantud materjale saastlikult;

9) tunneb &ra Opetaja abiga teistes
Oppeainetes Opitut ja loob seoseid

Opitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega;

10) tunneb &ra ja kasutab Opetaja
suunamisel kodukohaga seotud

rahvuslikke kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest tlesannetest

rihmas;

KASITOO
Materjalid, toévahendid, tootlemisviisid.

Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed
ning loomsed kiud, nende saamine ja

omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku
materjalid, nende saamine ning sobivus

lahtuvalt kasutusalast.

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised,

mittekootud kangad. Koeserv, sidus.

Erinevad késitooniidid ja -16ngad,
nende sobivus toévahendi, materjali ja

esemega.

Todvahendid

Késitoovahendite (k&éarid, nbelad,
mérkimis- ja méotmisvahendid, vardad,

heegelndelad vms) kasitsemine.

Masintdotlemine: dmblusmasina
k&sitsemine, reguleerimine, lisaseadmete

kasutamine, hooldamine.

Tdovahendite ja masinate (dmblusmasin,

triitkraud vms) ohutu ké&sitsemine.




12) kirjeldab oma ja/vdi riihma tegevusi ja

esitleb t60 16pptulemust suuliselt

13) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha

ning tédvahendid

14) moistab materjalide dige hoiustamise

vajalikkust.

5.klass

1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid

materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesmérgipéraselt

todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt ning saab aru,

mis on autorikaitse;

4) mdistab ja kasutab iseseisvalt ohutult
digeid toovotteid ning tehnikaid materjalide

sh toiduainete tootlemisel

5) saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma ja/vdi riihma
to0s;

6) visualiseerib ja kirjeldab omandatud

t00vOotete baasil joukohaste esemete

loomist Uksi ja/voi rihmas;

7) tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab

Opetaja abi kavandatu I6puleviimiseks;

e Digitaalsed vahendid: erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused,

fototdotlemise programmid.
Too6tlemisviisid
e Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate

tehnikate (tikkimine, kudumine,

heegeldamine) praktiline rakendamine.

o Omblustehnoloogia kaasaegsed ja

tulevikku vaatavad voimalused.

e Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)

tootlemine.

e To0Ovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast

esemest (nt rdivaese, tarbeese vms)

Tooprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

e T0O0 eesmargistamine - funktsionaalsus,

protsess, tulemus.

e Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine tdnapaeva

teabelevist (internet, erialane




8) teab, kuidas kasutada materjale ja

toiduaineid séé&stlikult ning leiab véimalusi

materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab Gpetaja juhendamisel teistes

Oppeainetes dpitut;

10) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel
t66d kavandades rahvuslikke

kujunduselemente sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku toitumise

pohitddesid toidu valmistamisel;

12) saab aru rithmas t66tamise olulisusest

Uhise eesmargi saavutamisel,

13)esitleb oma ja/vai riihma t60
I6pptulemust, analliisib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi

Kirjalikult

14) jérgib tootades higieeni-, korra- ja
puhtuse ndudeid, korrastab oma téokoha

ning todvahendid
(heaperemehelik toovahendite kasutus)

15) nimetab materjalide hoiustamis- ja

sailitamise ndudeid.

Tehnoloogia
Materjalid, nende

tootlemisviisid

kirjandus). Allikakriitilisus, analus,

kasutamine kooskdlas autoridigusega.
Kompositsiooni seadusparasused.

Mérgid, siimbolid ja ornamendid eesti

rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.

Todtamine

T60 ajaline ning etapiline planeerimine

uksi ja riilhmas tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
to6tamine, sh jooniste kasutamine,

skeemide maistmine.

Alustatu I6puleviimine; eseme

viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.

Eneseanaliils ja hindamine

ToOprotsessi etappide eristamine,

jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, tddvahendite ja tehnoloogia

valiku/sobivuse p&hjendamine.

Oma vOi riihma td6 esitlemine suuliselt voi
Kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine,

analuus.




ning téévahendid

1. Materjalide liigid, omadused ja nende

kasutamine.

2. Todriistad (kéasi- ja elektrilised
tooriistad), seadmed ja masinad, nende
nimetused ning ohutu kasutamine.

3. Materjalide lihtsamad t6otlemise
viisid.

4. Materjalide hendamise viisid ja
liited.

5. Materjalide hoiustamine.

6. Materjali paritolu, tootmine ja
keskkonnamdju (néiteks vask, tiigipuu
ja nahk).

7. Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid
tootlusviise.

8. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
9. Ressursside séastmine materjalide

taaskasutamise kaudu.

TOOprotsess

Seoste ja erinevuste leidmine esemete,
néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained

ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapaev.

Oppeaine rakendumine igapéevaelus

Tarbimise suunad ja m@ju inimesele.

Saastlik tarbimine.

Parandustood ja rdivaste hooldamine.

Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt roivatdostus, materjalide

taaskasutamine).

Isikupéra kujundamine l&bi

loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed thiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega

arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur.

Rahvakultuuri tahtsus.

KODUNDUS

Toiduharidus

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit




1. Tervikliku tdoprotsessi planeerimine.
2. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad
kaasa to0esemete erinevatele
valjendusviisidele.

3. Visandid, mustrid ja td6juhendid,

kuidas neid mdista ja jargida.

4. Tootamine (ksi ja rihmas. Erinevate
materjalide omaduste ja to0ks sobivuse

uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja
leiutamine.

5. T66 huvi ja motivatsioon.
Eneseanaliils ja

hindamine

1. Eneseanaliilis oma to6le koostoos
Opetajaga.

2. Oma t60 esitlemine suuliselt voi
Kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

3. Oma t60 adekvaatne hindamine.
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
1. Teadlik ja s&éstlik tarbimine.

2. To6vahendite hooldamine.

e Toidugrupid

e Toiduvalikud - toidupiramiid,

taldrikureegel
e Toidu saamine toorainest tooteni
e Toiduenergia ja toitained
e Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine

e Ohutus koogis, isiklik hiigieen

e Retsepti lugemine: lihendid ja md6tihikud

retseptis
e Toiduainete mdotmine ja kaalumine
e Toiduainete valimine
e Toiduainete séilitamine

e Toidu ohutus sh toidu saastumine

toiduvalmistamise kéigus

e Toiduainete tootlemisviisid lahtudes

toorainest ja soovitavast tulemusest
e To0Ovahendite ohutu kasitlemine
e Viikevahendite ohutu kasitlemine
e Pliidi-ahju ohutu k&sitlemine

e TOOtamine paaris vdi riihmas, Uhistoo

kavandamine




3. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend
jm).
4. Kodukoha kombed ja esemeline

kultuur.

5. Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

Oma téokoha korrastamine.

6. Teistes ainetes Opitu rakendamine.
Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

7. Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus.

8. Tehnoloogiate rakendamise

vOimalused ja ohud.

6.klass

Opilane:

1) tunneb erinevaid tooks sobilikke

materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesméargipéraselt

toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vadrtustab intellektuaalset

omandit, l&htudes autoridigusest;

Tarbijaharidus ja keskkond

Puhastus-, hooldus- ja korrastustdédde kaiqus

kasutatavad vahendid ning tooviisid

e Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad

vahendid ja t66tamisviisid
e Tingmargid rdivastel

Toiduga seotud tarbija teemad

e Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud

valikud toidutarbijana
e Toidupakendil olev info ja margistus
Jaatmed
e Prigi sorteerimine
e Jaatmete védhendamine ja taaskasutus

Kaupade ja teenuste valimine

e ROivaste, toidu ostmine/tarbimine
majandusliku (saastlik valik), sotsiaalse ja

keskkonnaséastlikkuse seisukohast.

Kaitumiskultuur

Etikett




4) kasutab ohutult 6igeid t66votteid ning
tehnikaid materjalide, sh toiduainete

tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma

ja/vdi rihma terviklikku tooprotsessi;

6) kavandab omandatud t6ovotete baasil
joukohaseid esemeid Uksi ja/v8i rihmas,

oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu

I6pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid
sééstlikult ning leiab vdimalusi materjalide

taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob

seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti

rahvuslikku kasitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise

pohitddesid toidu valmistamisel;

12) moistab rihmas t66tamise voi t60
jaotamise olulisust Uhise eesmargi

saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi rihma t66
I6pptulemust, analliisib ja pdhjendab

tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi

e Harjumused tksikisikust lahtuvalt
e Kaitumine ja kombed
e Laua katmine ja toidu serveerimine

Eesti toidukultuur ja kombed

e Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

e Kodukoha/Eesti erinevate

toidutraditsioonide uurimine.

o Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude

valmistamine.

TEHNOLOOGIAOPETUS

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning

toovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kasi- ja elektrilised tdoriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused ning ohutu
kasutamine. Materjalide lihtsamad t66tlemise
viisid. Materjalide Uhendamise viisid ja liited.
Materjalide hoiustamine. Materjali péritolu,
tootmine ja keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu
ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid to6tlusviise.
Eseme kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside

sééstmine materjalide taaskasutamise kaudu.




kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid,;

14) jargib tootades hugieeni-, korra- ja

puhtuse nduded, korrastab oma té6koha

ning tédvahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete

sailitamise ndudeid

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning

todvahendid

1. Materjalide liigid, omadused ja nende

kasutamine.

2. Todriistad (kési- ja elektrilised
tooriistad), seadmed ja masinad, nende
nimetused ning ohutu kasutamine.

3. Materjalide lihtsamad to6tlemise
viisid.

4. Materjalide hendamise viisid ja
liited.

5. Materjalide hoiustamine.

6. Materjali paritolu, tootmine ja
keskkonnamdju (nditeks vask, tiigipuu
ja nahk).

7. Erinevatest materjalidest esemete

valmistamine, kasutades eakohaseid

Tooprotsess

Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas varv,
kuju ja materjal aitavad kaasa to6esemete
erinevatele véljendusviisidele. Visandid, mustrid ja
toojuhendid, kuidas neid mdista ja jargida. Méargid
jasumbolid Eesti rahvakunstis. To6tamine Uksi ja
rihmas. Erinevate materjalide omaduste ja tooks
sobivuse uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja

leiutamine. TO6huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliils ja hindamine

Eneseanaliilis oma td6le koostdos dpetajaga. Oma
t606 esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid. Oma t66 adekvaatne

hindamine.

Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja saastlik tarbimine. TO06vahendite
hooldamine. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm). Kodukoha kombed ja
esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nduded. Oma t6okoha korrastamine. Teistes
ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed
erinevate eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised
konstruktsioonid. Tehnoloogia ajalooline téhtsus.

Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja ohud.




tootlusviise.
8. Eseme kaunistamine ja viimistlemine.
9. Ressursside sdastmine materjalide

taaskasutamise kaudu.

TOOprotsess

1. Tervikliku td6protsessi planeerimine.
2. Kuidas varv, kuju ja materjal aitavad
kaasa t0esemete erinevatele
véljendusviisidele.

3. Visandid, mustrid ja té6juhendid,
kuidas neid mdista ja jargida.

4. To6tamine tksi ja rihmas. Erinevate
materjalide omaduste ja téoks sobivuse

uurimine oma t66 kaudu. Loovus ja
leiutamine.

5. T606 huvi ja motivatsioon. Eneseanallilis

ja hindamine

1. Eneseanaluilis oma t06le koostoos
Opetajaga.

2. Oma to0 esitlemine suuliselt voi
Kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid.




3. Oma t60 adekvaatne hindamine.
Igapéevaelu oskused ja tehnoloogia
1. Teadlik ja sééstlik tarbimine.

2. ToOvahendite hooldamine.

3. Tarbijainfo (pakendiinfo,
kasutusjuhend jm).

4. Kodukoha kombed ja esemeline
kultuur.

5. Hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded.

Oma téokoha korrastamine.
6. Teistes ainetes Opitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate

eluvaldkondadega.

7. Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus.

8. Tehnoloogiate rakendamise

vdimalused ja ohud.

Hindamine:

TehnoloogiaGpetuses toimub arvestuslik hindamine.

Hinnatakse tunnis aktiivselt osalemist, digete to6votete kasutamist, tddde planeerimisest kinnipidamist,
toode IGpplahendust, toode tegemisel plitidlikkust ja jarjekindlust ning peale t66d t66koha korrastamist.




