Ainevaldkond: MATEMAATIKA

1. Valdkonnapéadevus

Matemaatikadpetuse eesmark p&hikoolis on kujundada Gpilastes eakohane matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika mdistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, h6lmates
ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pGhikooli 18puks 6p pija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, sumboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes 8ppeainetes
ja eluvaldkondades;

2) oskab nédha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiiisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, p6hjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

5) suudab moista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

2. Ainevaldkonna dppeained (loetelu)

Matemaatika valdkonna 6ppeaine on matemaatika.

I kooliaste (tunnijaotus aineti ja Il kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti)
klassiti)

Matemaatika Matemaatika

1. klass3t/n+1 4.klass5t/n+1

2.klass3t/in+1 5. klass4tin+1

3. klass 4 t/n +2 6.klass4t/in+1




3. Ainevaldkonna kirjeldus (suurde kasti) ja 6ppeainete Kirjeldused (lhte Iaheb aine nimetus ja kdrval kasti dppeaine

kirjeldus; dppeainete kaste vdite juurde teha vdi maha votta)

Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale
omane keel, simbolid ja meetodid, mis loovad v@imaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;

4) analuitsida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) modtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analtitisimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tdttu, kus hilisem 6pitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise
edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja

aktiivsel mottetdol kogu dppeaja véltel.




4. L6imingu korraldamine ainevaldkonnas

I.Uldpédevuste kujundamine

I1.L6iming ainevaldkondadega

I11.Labivad teemad

Oppides matemaatikat arenevad
matemaatikapadevuse korval kdik
ulejd&nud tldpéadevused.

Kultuuri- ja vaartuspadevus.
Matemaatika on erinevaid kultuure
uhendav teadus, kus dpilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute
matemaatikute td6dega. Opilasi
suunatakse tunnetama loogiliste
mottekdikude elegantsi ning dpitavate
geomeetriliste kujundite ilu ja seost
arhitektuuri ning loodusega (nt
summeetria, kuldldige). Matemaatika
dppimine eeldab jarjepidevust, selle
kaudu arenevad isiksuse omadustest
néiteks pusivus, sihikindlus ja tapsus.
Lahendades matemaatikaiilesandeid,
tekib huvi mbritseva vastu ning
arusaamine loodusseadustest. Opilased

Opivad markama matemaatika seotust

Matemaatikadpetus integreeritakse teiste
ainevaldkondade Gpetusega kahel
vdimalusel:

1. Teistes ainevaldkondades rakendatud
matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu
tekib arusaamine matemaatikast kui
universaalse keele ja meetoditega teisi
ainevaldkondi toetavast ja I6imivast
baasteadusest.

2. Teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest
tulenevate tlesannete kasutamine
matemaatikakursuses annab Gpilastele
ettekujutuse matemaatika
rakendusv@imalustest ning tihedast seotusest
meid Umbritseva maailmast.

Ainete 16imimise véimsad vahendid
kollegiaalses koosttds on: teiste ainete
Opetajatega tehtavad Opilaste Uhisprojektid.
uurimistéod Oppekéigud ja muu

uhistegevus.

Oppekava ildosas toodud libivad teemad
teostatakse pdhikooli
matemaatikadpetuses eelkdige
dppetegevuse sihiparase korraldamise ja
ké&sitletava teema juures viidete tegemise
kaudu.

Keskkond ja jatkusuutlik areng -
problemaatika jouab
matemaatikakursusesse eelkdige
ulesannete kaudu, milles kasutatakse
reaalseid andmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Andmeid analiiisides
arendatakse s&éstvat suhtumist
Umbritsevasse ning Opetatakse
vadrtustama elukeskkonda. VVdimalikud
on duedppetunnid. Matemaatikadpetajate
eeskuju jargides Opivad Opilased votma
isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku
eest ning omandama vaartushinnanguid ja

k&itumisnorme. Kujundatakse Kriitilist




igapaevaeluga, aga ka aru saama, et
matemaatika alusteadmised aitavad
paremini teisi teadusi mdista.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus.
Vastutustunnet thiskonna ja
kaaskodanike ees suurendatakse
sellesisuliste tekstiilesannete
lahendamise kaudu. Riihmat6ds on
vOimalik arendada koosto6oskusi.
Erinevate statistiliste néitajate ja
ulesannete abil on vBimalik teha Klassi
kui sotsiaalse grupi koosseisus
adekvaatseid, objektiivseid ning
tolerantseid jareldusi.
Enesemaaratluspadevus.
Matemaatikat dppides on tahtsal kohal
Opilaste iseseisev t00. Iseseisva
ulesannete lahendamise kaudu
voimaldatakse dpilasel hinnata ja
arendada oma matemaatilisi voimeid.
Opipadevus. Matemaatikat 6ppides on

vaga oluline mdista materjali stigavuti

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled.
Kujundatakse oskust véljendada ennast
selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka
kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas
tabeleid, graafikuid jm ning Gpitakse neid
tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse
kasutama kohaseid keelevahendeid ja
matemaatika oskussGnavara ning jargima
Oigekeelsusnbudeid. Tekstilesandeid
lahendades arendatakse funktsionaalset
lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt
esitatud infost arusaamist. Juhitakse
tdhelepanu arvsdnade digekirjale, teksti,
graafiku, tabeli jm teabe korrektsele
vormistusele. Selgitatakse vodrkeelse
algupdraga matemaatilisi mdisteid ning
voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali
otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Tihedat koosttdd saab
matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna
ainete Opetajatega. Niisuguse koostoo

viljakus oleneb thelt poolt

mdtlemist ning probleemide lahendamise
oskust, hinnatakse kriitiliselt keskkonna
ja inimarengu perspektiive. Teema
ké&sitlemisel on tahtsal kohal
protsentarvutus, muutumist ja seoseid
kirjeldav matemaatika ning statistika
elemendid.

Elukestev 6pe ja karjaariplaneerimine
seostub matemaatika dppimisel pideva
kujundatava dppimise vajaduse tajumise
ning iseseisva 6ppimise kaudu. Labiv
teema seondub néiteks ka
matemaatikatundides hindamise kaudu
antava hinnanguga abstraktselt ja
loogiliselt maelda. Opilase
tunnetusvdimete reaalne hindamine on
uks olulisemaid edasise karjdéari
planeerimise lahtetingimusi. Opilast
suunatakse arendama Gpioskusi,
suhtlemisoskusi, koost66-, otsustamisja
infoto6tlemise imberkéimise oskusi.

Teabekeskkond — teema kerkib esile




ning saada Opitavast aru.
Probleemulesandeid lahendades
arendatakse analudsimise, ratsionaalsete
toovotete kasutamist ja tulemuste
hindamise oskust. Vajalik on
uldistamise ja analoogia kasutamise
oskus, kasutades Gpitud teadmisi
sobivates kontekstides. Opilases
kujundatakse arusaam, et keerukaid
ulesandeid on vdimalik lahendada enda
iseseisva motlemise ning loogilise
arutluse teel.

Suhtluspadevus. Matemaatika arendab
suutlikkust véljendada oma mdtteid
konkreetselt, lthidalt ja tapselt.
Enesevaljendus toimub hiipoteese ja
teoreeme sOnastades ning tlesande
lahendust vormistades. Tekstiilesannete
lahendamise kaudu areneb mdistmise
oskus, eristades olulist ebaolulisest ja
otsides vélja etteantud suuruse

leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika

matemaatikadpetaja teadmistest teistes
valdkondades dpetatava ainese kohta ning
teiselt poolt loodusainete dpetajate
arusaamadest ja oskustest oma Gppeaines
matemaatikat ning selle keelt mdistlikul ja
korrektsel viisil kasutada. Uurimuslik 6pe
loodusainetes eeldab, et dpilased oskavad
vaatluste ja eksperimentide kdigus kogutud
andmeid analuisida ning vaatluste ja
eksperimentide tulemusi graafiliselt,
diagrammide ja tabelitena esitleda.
Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise
kaudu arendatakse oskust infot mdista ja
valida: eristada olulist ebaolulisest, leida
(tekstist, jooniselt jm) probleemi
lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande
lahendust vormistades, hiipoteese ja
teoreeme sOnastades arendatakse oma
motete selge, lthida ja tdpse valjendamise
oskust. Koos matemaatikamdistetega saab
anda Opilastele teavet sellistel olulistel

Uhiskonda puudutavatel teemadel nagu

meediamanipulatsioone késitlevas osas,
olles tihedalt seotud matemaatikakursuses
késitletavate statistiliste andmete
tootlemisega ja protsentarvutusega.
Opilane dpib arendama kriitilise
teabeanalliisi oskusi, koostades
igaaastase uurimistoo.

Tehnoloogia ja innovatsioon omab
matemaatikas erilist tdhendust.
Matemaatikakursuse I6imingute kaudu
tehnoloogia ja loodusainetega saavad
Opilased ettekujutuse tehnoloogiliste
protsesside kirjeldamise, modelleerimise
meetoditest. Opilasel avaneb véimalus
oma tegevusi kavandada ja ellu viia,
hinnates 16pptulemust rakendavate
mddtmiste ja arvutuste kaudu. Opilast
suunatakse kasutama info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiat (IKT), et
lahendada elulisi probleeme, t6hustada
oma Oppimist ja tood. Matemaatika

Opetus pakub vdimalusi ise avastada,




eesmark on kujundada valmisolek
erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem) esitatud info
maoistmiseks, seostamiseks ja
edastamiseks. Arendatakse suutlikkust
vormistada tavakeeles esitatud infot
matemaatiliste stimbolite ja valemite
abil.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja
tehnoloogiaalane padevus.
Matemaatikas arendatakse oskusi, mis
on aluseks tdéenduspdhiste otsuste
tegemisel. Opitakse tundma andmete
tootlemise, méotmise, vordlemise,
liigitamise, sustematiseerimise
meetodeid ja tehnikaid.
Ettevotlikkuspadevus. Uute
matemaatiliste teadmisteni joutakse
sageli vaadeldavate objektide omaduste
analutsimise kaudu, uurides objektide
uhiseid omadusi, mille alusel

sOnastatakse hupotees ning otsitakse

rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete
gruppide osakaal selles, Uiksikisiku ja riigi
eelarve, palk ja maksud, 8 intressid,
viivised, kiirlaenu vétmise ohud, promilli ja
protsendipunkti kasutamine igapéevaelus
jne. Sotsiaalvaldkonnast périnevaid andmeid
kasutatakse statistikat puudutavate
matemaatikateemade puhul. Opitakse
kasutama erinevaid teabekeskkondi
(hindama Gpitu pdhjal néiteks meedias
avaldatud diagrammide tbele vastavust),
tutvutakse kehtiva maksustisteemiga.
Loogiline arutlus ja faktidele toetuv
maotlemine aitavad inimestel elus digeid
otsuseid teha. Praktilised t66d, rihmatdod ja
projektides osalemine kujundavad
koostédvalmidust, ksteise toetamist ja
Uksteisest lugupidamist.

Kunstiained. Kunst ja geomeetria
(joonestamine, mddtmine) on tihedalt
seotud. Kunstipadevuse kujunemist saab

toetada geomeetria rakendusi

maérgata seaduspérasusi ja seeldbi aidata
kaasa loovate inimeste kujunemisele.
Seaduspérasusi avastades rakendatakse
erinevat Opitarkvara-ja programme.
Tervis ja ohutus —peamiselt kasitletakse
matemaatikakursuses ohutus- ja
tervishoiualaseid reaalseid andmeid
sisaldavaid tlesandeid. Eriti tdhtis on
Kiirusest tulenevate dnnetusjuhtumite
pOhjuste analtiiis. Matemaatika sisemine
loogika, meetod ja suisteemne Ulesehitus
on olulised vaimselt tervet inimest
kujundavad tegurid. Emotsionaalse
tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll, saadud probleemide
lahendused, kaunid geomeetrilised
konstruktsioonid jms pakub dpilasele
palju meeldivaid emotsionaalseid
kogemusi.

Vaartused ja kdlblus — teema on seotud
eelkdige kolbelise kasvatuse:

korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse,




seoseid hupoteesi kehtivuse
pbhjendamiseks. Ulesande erinevate
lahenduskaikude leidmine arendab
paindlikku métlemist ning ideede
genereerimise oskust.
Ettevotlikkuspadevust arendatakse
eluliste andmetega tlesannete
lahendamise kaudu, projektide
koostamise ja praktiliste t06de abil.
Digipadevus. Digipadevuse eesmargiks
on arendada ja toetada Opilase
eesmargipérast ja dppimisele suunatud
nutiseadme ja arvutikasutust.
Matemaatiliste probleemide
lahendamisel kasutatakse sobivaid
digivahendeid ja votteid (nt
matemaatikaprogramm GeoGebra
erinevaid interaktiivseid Gppe- ja

enesekontrolli ménge ning teste).

demonstreeriva materjaliga sellistest
kunstivaldkondadest nagu arhitektuur,
ruumikujundus, ornamentika, disain jne.
Geomeetriam@isted voivad olla aluseks
kunstidpetuses vaadeldavate objektide
analudsil. Kujundite oluliste tunnuste
liigitamine ja stimbolite kasutamine on
kunsti lahutamatu osa, nagu ka piltidel
olevate esemete-néhtuste tunnuste
vordlemine ja liigitamine. L&imingu
tulemusel oskavad dpilased margata
arvutiprogrammidega joonistatud graafikute
ilu, néha erinevate geomeetriliste kujundite
ilu oma kodus ja looduses, vajaduse korral
leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala.
Muusikas véljendatakse intervalle,
taktim@dtu ja noodivaltust harilike
murdudena.

Tehnoloogia. K&sitdo ja kodunduse ning
t00- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse

to0de kavandamisel ja valmistamisel

jarjekindluse, plsivuse ja aususe
kasvatusega. Opetaja eeskujul on oluline
roll tolerantse suhtumise kujunemisel
oma koostéopartneritesse.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus -
ké&sitletakse matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste
kaudu, millega arendatakse Opilastes
koostéovalmidust ning sallivust teiste
isikute tegevusviiside ja arvamuste
suhtes. Teemaga seondub naiteks
protsentarvutuse ja statistika elementide
k&sitlemine, mis vBimaldab dpilastel aru
saada uhiskonna arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvnditajate tahendusest.
Kultuurilise identiteedi seostamisel
matemaatikaga on olulisel kohal
matemaatika ajalooelementide
tutvustamine ning Ghiskonna seostamine
matemaatikateaduse arenguga.
Protsentarvutuse ja statistika abil saab

kirjeldada (ihiskonnas toimuvaid




praktilisi m6dtmisi ja arvutusi, loetakse ja
tehakse jooniseid jne.

Kehaline kasvatus. Arvandmete
tdlgendamise oskus valjendub
sporditulemuste vdrdlemises ja edetabelites
esitatava info maistmises. Teksttlesannete
kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
lilkumise ja sportimise téhtsust inimese
tervisele, samuti meditsiinisaavutuste
olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel
saab hinnata oma tervisekaitumist, naiteks
suhkru kogust toiduainetes, liiklusk&itumist
(kiirus, pidurdusteekond, ndhtavus) jm.
Fuusiline tegevus ja lilkumine aitavad kaasa
Uhikute ja moédtmissiisteemidega seotud
pbhimdistete omandamisele. Uhe
matemaatikas kasitletava tegelikkuse mudeli
ehk kaardi jargi orienteerumise oskust
Opitakse kehalise kasvatuse tundides.
Jarjepidevus, tdpsus ning kdige lihtsama ja
parema lahenduskéigu leidmine on nii

matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.

protsesse multikultuursusega seonduvalt
(eri rahvused, erinevad usundid, erinev
sotsiaalne positsioon hiskonnas jne).
Loodusteadused ja tehnoloogia.
Ulesannete lahendamisel Gpitakse
kasutama tehnoloogilisi abivahendeid,
maoistma matemaatika olulisust teaduse ja

tehnoloogia arengus




Loimingu korraldus (sh seotus meie 16iminguplaanidega, tuua vélja I6iminguprojektide nimed, millega on see valdkond seotud
ja mis ained valdkonnas on seotud):

Ouesdppe projektid, projektdppenidalad ja -paevad.

KLASS LOIMINGUPROJEKT (huperlink)
1.-6.klass Joulud

Teatripéev

Projektdpe

Vabariigi aastapaev
Emakeelepéev
Ookool
Oppekaigud

Ainevaldkondlikud hindamise erisused (siin tuua valja, kuidas ainet hinnatakse ja kas on aineti ka erisusi)

Hindamine toimub 6pitulemuste ja -padevuste saavutamise kontrollimiseks ning Gppeprotsessi toetamiseks. Selleks rakendatakse

tunnikontrolli (suuline ja kirjalik), kontrolltddd (suuline ja kirjalik), jooniseid, iseseisvaid toid, dpimappi, tasemetood.

Oppekorralduse erisused (ehk 8ppe kavandamine ja korraldamine) (kas on mingeid korralduslikke erisusi meie kooli
eriparast tulenevalt):

Ope toimub liitklassides. Koos 8pivad kahe jarjestikkuse klassi pilased. Oppeaasta on jagatud kaheks poolaastaks. Hinnatakse

hinnetega ,,A“-,,F* ning ,,AR* voi ,,+“(arvestatud) ning ,,MA* voi ,,-,, (mittearvestatud).

Oppekeskkonna erisused (mis keskkondades dppetdd toimub, siia ka meie eripara, nt AHHAASs vms)

Peamised dppekeskkonnad on klassiruum, kooli ruumid, kooliaed, Teamsi videokdned. Lisaks 6ppekdikudest tulenevad erinevad

koolivalised keskkonnad (loodus, muuseum, teaduskeskus jms).




AINEKAVA 1.-6.klass

OPPEAINE MATEMAATIKA

NIMETUS

OPPEAINE Matemaatikadpetuse eesmark pohikoolis on kujundada Gpilastes eakohane matemaatikapadevus, mis
KIRJELDUS tdéhendab matemaatika mdoistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika maistmist ning

rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika
sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli m&istmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks
oppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades
nii matemaatikas kui ka teistes ppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab ndha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analtiisida, rakendada ja kontrollida
tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, p6hjendada ja tdestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru
saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.




Oppekirjandus




TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

| KOOLIASTE

I kooliastme l8petaja:

1) markab ja mdistab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi
geomeetriliste kujundite abil,

2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pustitab Glesande lahendamiseks vajalikud kusimused;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstulesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru Gpitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja p6hjendab arvutamiskaike;

9) moistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;
10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia

vahendeid.

I KOOLIASTE

I kooliastme Idpetaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh Gleminek Ghelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab
matemaatilisi simboleid ja tehteid;

3) loeb, mdistab ja selgitab

eakohast matemaatilist teksti;




4) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemilesande lahendamise uldist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) teab, et Ulesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid;

8) pdhjendab oma mdttekaike ja kontrollib nende Gigsust;

9) liigitab objekte ja nahtusi ning analttsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised téd, dpiprojektid,
Oppetegevus véaljaspool klassiruumi,

kogukonnapraktika vm dppetegevused

1.klass

Eelteadmised:

ARVUD 100ni

e Arvud 0-100,
e Arvu jérk ja jargutihikud

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus

kiimnendsusteemis
e Margid >, <=

e vOrdleb hulki, kasutades mdisteid rohkem,
vahem, vordselt;

e teeb 12 piires loendamise teel kindlaks esemete
arvu, teab arvude 1-12 jarjestust ja tunneb

numbriméarke ning oskab neid kirjutada;




Opitulemused: P&himdisted:

arv, number, paarisarv, paaritu arv, theline,

e selgitab naidetele tuginedes madisteid arv ja kiimneline, jargarvud, vérdus, vrratus

number; o . . . .. .
jarjestamine, vérdlemine, suurem kui, vaiksem kui,

e loendab, loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb on vérdne
naturaalarve kuni 100-ni;

e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad
arvud 100 piires;

e nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva
arvu;

e teab ja kasutab mdisteid theline ja kiimneline;

e selgitab jargarvude kasutamise vajadust labi
néidete;

e eristab paaris- ja paarituid naturaalarve;

e kasutab naturaalarve v@rreldes mdisteid on
vordne, on suurem kui ja on vaiksem kui ning
vastavaid stimboleid (<, >, =);

e hindab oma arengut dpitud teemade osas.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine L .
Liitmise ja lahutamise omadused




Eelteadmised:

e liidab ja lahutab 5 piires ning tunneb mérke + , —,

e koostab kahe esemete hulga jargi matemaatilisi

jutukesi.

~

Opitulemused:

e modistab, eristab, selgitab liitmist ja lahutamist
ning kasutab vastavaid simboleid (+, -);

e teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi;

e o0skab koostada lihtsamaid liitmise ja
lahutamise tehteid,;

e valdab esialgseid oskusi lahutada tleminekuga
kimnest 20 piires;

e modelleerib dpetaja abiga tekstilesande sisu
(joonis, l&bimé&ng vm);

e lahendab iseseisvalt Uhetehtelisi
tekstulesandeid;

e koostab Opetaja abiga lihtsamaid tihetehtelisi

tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;

Taht vorduses

Margid + ja -

P6himdisted: liitmine, lahutamine, liidetav,
summa, védhendatav, vahendaja, vahe, taht arvu

tahisena




e pustitab ise kiisimusi osalise tekstiga
ulesannetes;

e analiitsib dpetaja abiga lahendatud tlesannetes
enda vigu;

e hindab oma arengut liitmis- ja

lahutamisoskuste omandamisel.

MOOTMINE

Eelteadmised:

e jarjestab kuni viit eset suuruse jargi (pikkus, laius,
kdrgus jm);

e ruhmitab esemeid asendi ning né@htusi ja
tegevusi ajatunnuse jargi;

e kirjeldab enda asukohta Gimbritsevate esemete
suhtes, orienteerub ruumis, duealal ja paberil;

e oskab dGelda kellaaega taistundides;

e nimetab nadalapaevi, kuid, aastaaegu, teab
oma siinnikuud ja -péeva;

e mdddab esemete pikkust kokkulepitud

modduthikuga (samm, pulk, n66r vms);

Ma6tihikud meie imbruses
Pikkusihikud

Massithikud

Mahuthikud

Ajaihikud

Rahalhikud
Temperatuuritihik

Kell ja kalender




e eristab enamkasutatavaid raha- ning
mootuhikuid (euro, sent, meeter, liiter,
kilogramm) ja teab, kuidas ning kus neid

Uhikuid kasutatakse;

Opitulemused:

e kirjeldab pikkusthikuid meeter ja sentimeeter

tuttavate suuruste kaudu: P6himdisted: mddtihik, sentimeeter (cm), meeter

e kasutab pikkusthikute tahiseid m ja cm; (m), gramm (g), kilogramm (kg), liiter (1), sekund
e mdddab vahemaad (joonlaua ja muude (sek), minut (min), tund (h), 60paev, nadal, kuu,
vahenditega) meetrites ja sentimeetrites; aasta, euro (€), sent (s), kraad (celsius)

e hindab enda timbruses dpitud suurusi ja oskab neid
arvestada;

e teab seost 1 m =100 cm;

e kirjeldab massithikuid gramm ja kilogramm
tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab massitihikute tahiseid g ja kg;

e teab ja kujutab ette mahuthikut liiter ja kasutab
selle tahist I;

e eristab ajalhikuid minut, tund, 66paev, nadal, kuu
ja aasta ning valib olukorra kirjeldamiseks neist

sobivad;




tunneb kalendrit ning seostab Gpitud ajathikuid
oma elu tegevuste ja sindmustega;

tunneb kella (taistund, pooltund);

leiab tegevuse kestuse tundides;

teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24
tundi;

nimetab Eestis kaibivaid rahatihikuid, kasutab neid
lihtsamates tehingutes;

teab seost 1 euro = 100 senti;

kirjeldab termomeetri vajadust ja kasutust;

teab ja nimetab temperatuurithikut kraad;

kasutab igapaevaelu tegevustes dpitud modtihikuid
(nt temperatuuri médtmine, kaalumine, médtmine,
lihtsamad arveldused rahaga jne);

liidab ja lahutab nimega arve;

mdddab joonlauaga I8igu pikkuse ja joonestab
etteantud pikkusega 18igu;

mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse oma
arvutusoskuse tasemel;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu
(joonis, labiméng vm);

lahendab iseseisvalt tUihetehtelisi tekstiilesandeid:;
koostab dpetaja abiga lihtsamaid Uhetehtelisi

tekstilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;




e pustitab ise kusimusi osalise tekstiga Ulesannetes;
e analliusib dpetaja abiga lahendatud Ulesannetes
enda vigu;

e hindab oma arengut Opitud teemade osas.

GEOMEETRIA

Eelteadmised:

tunneb ara ristkiliku, ruudu, kolmnurga ja ringi;
teab, et ristktlikul, ruudul ja kolmnurgal eristatakse
tippe, nurki, kulgi;

teab, et kaks Uhise otspunktiga kiilge moodustavad
nurga;

tunneb ara sirgjoone ja kdverjoone;

teeb vahet ruumilistel kujunditel ja tasandilistel

kujunditel.

Teema: Geomeetrilised kujundid

e eristab sirget kdverjoonest;
e teab mdisteid punkt ja sirgloik;

e joonestab ja mdddab sirgldiku;

Geomeetrilised kujundid
Esemete ja kujundite rihmitamine, Kirjeldamine,
vordlemine;

Ldigu joonestamine




eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka teistest
kujunditest ning naitab nende elemente (tipp,
kilg ja nurk);

eristab ringi teistest kujunditest;

eristab kuupi, risttahukat ja puramiidi teistest
ruumilistest kujunditest ning néitab maketil
nende elemente (tipp, serv, tahk);

eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
konstrueerib kdepéraseid vahendeid kasutades
ruudu ja ristkiliku, kolmnurga, ringi;
rihmitab esemeid ja kujundeid Ghiste tunnuste
alusel;

vordleb esemeid ja kujundeid asendi ning
suuruse jargi;

leiab mbritsevast dpitud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid.

modelleerib Gpetaja abiga tekstlilesande sisu
(joonis, l&bimé&ng vm);

lahendab iseseisvalt Gihetehtelisi
tekstulesandeid;

koostab Opetaja abiga lihtsamaid Ghetehtelisi

tekstiilesandeid/ matemaatilisi jutukesi;

PBhimdisted:

geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline
kujund, punkt, sirgjoon, kéverjoon, murdjoon, 13ik,
ring, kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup,

risttahukas, puramiid, tipp, serv, tahk




plstitab ise kiisimusi osalise tekstiga
ulesannetes;

hindab Opetaja abiga ulesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

analliisib Gpetaja abiga lahendatud ulesannetes
enda vigu;

valib endale dpetaja suunamisel véimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut 6pitud teemade osas.




2. klass

ARVUD 1000ni

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus

kiimnendsisteemis

Eelteadmised:

()pilane loendab arve 1-1000;
eristab paarisarve ja paarituid arve;
teab, mis on kasvav ja mis on kahanev jarjekord;

nimetab eelnevat ja jargnevat arvu.

Opitulemused:

selgitab ndidetele tuginedes mdisteid arv ja number;
selgitab mdistet naturaalarv;

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve kuni 1000 piires;
jarjestab ja vordleb naturaalarve kuni 1000ni;

maarab arvu asukoha naturaalarvude reas;

nimetab naturaalarvule eelneva véi jargneva arvu;
teab matemaatilisi mdisteid vdrdus ja vGrratus ning
oskab kasutada marke , =; nimetab arvus jarke kuni
tuhandelisteni;

loeb ja kirjutab jargarve;

esitab arvu theliste ja kiimneliste summana;

Oppesisu ja pdhimdisted

Arvud 0-1000,
Arvu jark, jargutihikud ja jarkarvude summa;

Naturaalarvu kujutamine arvkiirel,

P6himdisted: arv, number, naturaalarv, Uheline,
kimneline, sajaline; jargarvud; jargulhikud; jarkarv;
jarkarvude summa vOrdus; vorratus; arvkiir suurem kui;

vaiksem Kkui;




e oendab, loeb, kirjutab naturaalarve kuni 10 000ni;
e oskab nimetada paaris ja paarituid arve;

e hindab kriitiliselt saadud tulemust.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Eelteadmised:
e Opilane maarab sajaliste, kiimneliste ja tiheliste arvu
e Kirjuatab kolmekohalist arvu sajaliste, kimneliste ja
uheliste summana
e Liidab ja lahutab taiskiimnetega

e Tunneb arvude jarkusid

Opitulemused:

e liidab ja lahutab peast 20 piires;

e liidab peast uhekohalist arvu the- ja kahekohalise
arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust Gihekohalist arvu
100 piires

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamistilesandeid,

e madrab Oige tehete jarjekorra (liitmine/lahutamine);

Liitmise ja lahutamise omadused
Tehete jarjekord

Taht vorduses

Pohimdisted: liidetav; summa; vahendatav; vahendaja;
vahe; avaldis; arvavaldis; avaldise vaartus; taht arvu

tahisena; tundmatu.




e tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb tahtavaldis;

e oskab arvu suurendada ja vahendada teatud arvu vorra;

e arvutab mitme tehtega liitmis- ja lahutamistlesanded.

e selgitab ja kasutab Gigesti mdisteid véhendada teatud
arvu vorra, suurendada teatud arvu vorra;

e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning
nende vaheliste seoste omandamisel;

e hindab kriitiliselt saadud tulemust; kontrollib ja hindab

oma lahenduskaikude tulemust

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

_ Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamis tehte liikmete
Eelteadmised:

. o - nimetused. Arvavaldis ja tehete jarjekord.
e Opilane liidab ja lahutab peast 100 piires;
e Saab aru korrutamise seosest liitmisega;

e Selgitab korrutamist liitmise kaudu.

Opitulemused:
e tunneb Korrutamie- ja jagamistehte omadusi; P6himdisted: korrutamine; jagamine; tegur; korrutis;

e tutvub korrutamis- ja jagamistehte omadustega; jagatav; jagaja; jagatis; poordtehe.
e Kkorrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;
e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust

korrutamise abil;




e teab, et arvuga 2 jagamine tdhendab pooleks jagamist;

e selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist Kui
korrutamise pdordtehet;

e madrab Oige tehete jarjekorra avaldises
(korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

e hindab oma arengut korrutamistehte ja jagamistehete
ning selle omaduste omandamisel;

e valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust.

MOOTMINE

Eelteadmised:

e Opilane naitab kui pikk on ks sentimeeter;

e oskab lugeda joonlaualt sentimeetreid:;

e oskab vdrrelda arve oskab kasutada ma&tmisel Pikkusthikud; Massithikud; Mahuuhik;
joonlauda; Ajatihikud; kell ja kalender; Rahaiihikud;

e liidab ja lahutab mddtihikutega arve Temperatuurithik




Teema: mootithikud

e nimetab pikkusthikuid km, m, dm, cm, mm;

e Kkirjeldab pikkustihikut kilomeeter tuttavate suuruste Pdhimadisted: madtuhik, millimeeter (mm), sentimeeter
kaudu, kasutab kilomeetri téhist km; (cm), detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km),
e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jargi gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1), sekund

(meetrites vOi sentimeetrites); (sek), minut (min), tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro

e teisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud

sentimeetriteks, tihenimelised thikud

e Kkirjeldab massiuhikuid kilogramm ja gramm tuttavate
suuruste kaudu;

e vOrdleb erinevate esemete masse;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit, kolmveerand
liitrit tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab ajatihikute lihendeid h, min, s;

e Kkirjeldab ajauhikuid pool tundi, veerand tundi ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate siindmuste jargi;

e nimetab tdistundide arvu 66pdevas ja arvutab
téistundidega;

e teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega (valdavalt

ainult naaberphikutega);




loeb kellaaegu (kasutades ka s6nu veerand, pool,
kolmveerand);

(tunneb kalendrit ning seostab seda oma elutegevuste ja
sindmustega;);

kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kilma- ja
soojakraade;

temperatuuritihik: kraad;

nimetab Eestis kaibel olevaid rahatihikuid ja selgitab
rahauhikute vahelisi seoseid;

liidab ja lahutab nimega arvudega;

valib endale teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);
valib endale mddtmiseks ja teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

lahendab thetehtelisi pikkustihikute teisendamist
sisaldavaid tekstilesandeid;

kasutab pikkusuhikuid tekstiilesandeid lahendades;
hindab oma arengut pikkustihikute mdistmise,

mdo6tmise ja teisendamise omandamisel.




GEOMEETRIA

Eelteadmised:

tunneb &ra ristkuliku, ruudu, kolmnurga ja ringi;

teab, et ristktlikul, ruudul ja kolmnurgal eristatakse tippe,
nurki, kilgi;

teab, et kaks Uhise otspunktiga kilge moodustavad nurga;

tunneb ara sirgjoone ja kdverjoone;

teeb vahet ruumilistel kujunditel ja tasandilistel kujunditel.

Teema: tasandilised kujundid ja nende médtmine

e eristab tasandilisi geomeetrilisi kujundeid,;

e nditab ja tahistab kolmnurga, nelinurga ning hulknurga
tippe, nurki ja kilgi;

e teab, et kaks Uhise otspunktiga kiilge moodustavad
nurga;

e eristab visuaalselt taisnurka teistest nurkadest;

e nditab joonise abil ringjoone keskpunkti ja keskpunkti
kaugust ringjoonest (raadius);

e teab, et tdisnurka margitakse tépiga kaare keskel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt

saadud tulemust;

Tasandilised kujundid, esemete ja kujundite riihmitamine,

asukoha ja suuruse kirjeldamine ning vérdlemine.

P6himdisted: alguspunkt; I6pp-punkt; taisnurk; punkt;
sirgjoon; kdverjoon; murdjoon; I6ik; ring; kolmnurk;

nelinurk; ristkalik; ruut; tipp; kilg; nurk.




e Kkontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel seoses kujundite
joonestamisel ja mdotmisel;

e |ahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;

e kasutab teema Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
jooniste tegemine, kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

e hindab oma arengut ruudu ja ristkiliku Gmbermaddu ja

pindala leidmise omandamisel.

Teema: ruumilised kujundid ja nende pd&hilised

elemendid
e nimetab ruumilisi kujundeid ja kirjeldab neid tunnuste
jargi; Ruumilised kujundid
e eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning
naitab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke; P&himdisted: kera, kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
e nditab ja nimetab maketi abil puramiidi kilgtahke, koonus, serv, tipp, tahk,
pohja ja tippe;

e eristab kolm- ja nelinurkset ptramiidi pdhja jargi;

e néitab maketi abil silindri pdhju ja kiilgpinda;

e néitab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pohja;




e eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest kujunditest
nende tunnuste alusel;
e |eiab Umbritsevast keskkonnast geomeetrilisi kujundeid

ning kirjeldab neid dpitud mdistetele tuginedes.

3.klass

ARVUD 10 000-NI
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus

kiimnendsusteemis

e Eelteadmised:

e Oskab selgitada mdisteid paaris- ja paaritu arv;

e Kasutab arvude vordlemisel mdisteid vordne, suurem
kui, vaiksem kui ning vastavaid simboleid =, >, <;

e Teab arvu jarke theline, kiimneline ja sajaline.

Opitulemused

e selgitab néidetele tuginedes mdoisteid arv ja
number;

e selgitab mdistet naturaalarv;

e |oendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 10 000 piires

e jdrjestab ja vOrdleb naturaalarve 10 000 piires

Arvud 0 — 10 000;
Arvu jark, jargutihikud ja jarkarvude summa;

Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pdhimdisted: arv, number, naturaalarv, iheline,
kimneline, sajaline, tuhandeline, kiimnendsusteem,

jargarvud, jargudhikud, vordus, vorratus.




e méérab arvu asukoha naturaalarvude reas;

e nimetab naturaalarvule eelneva voi jargneva arvu;

e teab matemaatilisi mdisteid vordus ja vorratus ning
oskab kasutada mérke <, >, =;

e nimetab arvus jarke kuni tuhandelisteni (kaasa
arvatud);

e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

e Kkujutab naturaalarve arvkiirel;

e hindab kriitiliselt saadud tulemusi;

e hindab oma arengut numeratsiooni ning

kiimnendsusteemis arvude ehituse omandamisel;
Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
Eelteadmised:

Teab ja oskab selgitada mdisteid liitmine ja lahutamine.

Opitulemused:

e mdistab, mis on liitmine ning oskab koostada

lihtsamaid liitmise tehteid;

Liitmise ja lahutamise omadused
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
Taht vorduses

Tehete jérjekord

Pdhimadisted: liidetav, summa, véhendaja, véhendatav,

vahe, avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus, taht arvu




teab ja oskab kasutada liitmise vahetuvusseadust;
teab ja oskab kasutada liitmise riihmitamise
seadust;

teab, et lahutamine on liitmise podrdtehe;

lildab, lahutab peast naturaalarve 100 piires;
lahutab peast kahekohalisest arvust tihekohalist
arvu tleminekuga;

lildab ja lahutab kirjalikult naturaalarve 10 000
piires;

arvutab kuni kolme tehtega arvavaldise véartusi;
tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja ihe paari
sulgudega arvavaldises;

leiab puuduva liidetava, véhendatava voi
véhendaja proovimise teel ja reegli abil,

valib endale liitmiseks ja lahutamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude
tulemust;

analtitsib ja lahendab iseseisvalt eri tlitpi Uhe- ja

kahetehtelisi tekstulesandeid liitmise- ja lahutamise

teemadel;

tdhisena, muutuja




e sOnastab liitmise ja lahutamise teemadel
kahetehteliste tekstllesannete lahendamiseks
vajalikud kiisimused,;

e koostab erinevat liiki Gihetehtelisi tekstulesandeid
liitmise ja lahutamise teemadel,;

e hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete

ning selle omaduste omandamisel

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused. Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud. Summa
Eelteadmised korrutamine ja jagamine arvuga. Arv 0 tehetes.

selgitab korrutamist liitmise kaudu; (2.kl)

Opitulemused P&himdisted:
e nimetab korrutamis- ja jagamistehete liikkmeid korrutamine, jagamine, poordtehe, tegur, korrutis, jagatav,
(tegur, korrutis, jagaja, jagatav, jagatis); jagaja, jagatis

e selgitab ja kasutab arvutamisel korrutamise
vahetuvuse seadust;
e selgitab mdistet jagamine;

e selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;




korrutab ja jagab peast arvudega korrutustabeli
piires;

korrutab arvudega 1 ja 0;

jagab peast nulli(de)ga I6ppevaid arve arvuga 10 ja
100;

korrutab peast nulliga I6ppevaid arve tihekohalise
arvuga;

korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise
arvuga 100 piires;

jagab peast kahekohalist arvu Uhekohalise arvuga;
jagab nulliga 16ppevaid arve tihekohaliste
arvudega;

leiab Uhetehtelistes korrutamis- ja jagamistehetes
puuduva tehte lilkme vaartuse proovimise teel,
hindab oma arengut korrutamis- ja jagamistehete
ning selle omaduste omandamisel

valib endale korrutamiseks ja jagamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude

tulemust;




e analliusib ja lahendab iseseisvalt eri tilpi Uhe- ja
kahetehtelisi tekslilesandeid korrutamise ja
jagamise teemadel;

e sOnastab korrutamise ja jagamise teemadel
kahetehteliste tekstllesannete lahendamiseks
vajalikud kisimused,;

e koostab erinevat liiki ihetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud tasemel korrutamise ja jagamise teemadel,

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi
korrutamise ja jagamise teemal uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut naturaalarvude korrutamise ja

jagamise omandamisel.

Teema: Harilik murd

selgitab, mis on murd;

néitab murru lugeja ja nimetaja asukohta;

selgitab mdistete murru lugeja ja nimetaja

tahendust;

seostab madisteid pool ja veerand murdarvudega;

Harilik murd; Murrud % , Y, Y4, ¥

Pdhimdisted: murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik,

o0sa, pool, veerand, kolmandik, viiendik




e jaotab joonisel oleva terviku etteantud osadeks
vastavalt murru nimetajas oleva arvu (2, 3, 4, v6i 5)
jargi;

e varvib voi margib 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 kujundist;

e vOrdleb osade suurusi etteantud jooniste jargi;

e |eiab arvust pool (*2), veerand (¥2), kolmandiku
(*5) ja viiendiku (¥5);

e leiab terviku, kui on teada sellest arvust pool,
veerand, kolmandik vdi viiendik;

e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab Kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e hindab oma arengut hariliku murru tdéhenduse

omandamisel;

MOOTMINE

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahathikud

Eelteadmised: M6dtiihikutega on dpilased tutvunud nii 1.
kui ka 2. klassis. Opitud on p&hilisemaid m&6tithikud ning

pdgusalt on tutvutud ka mddtihikute teisendamisega.

Modtihikud
Pikkusthikud
Massilihikud
Mahuthikud
Ajauhikud
Rahalhikud




Opitulemused:

teab, et mootuhikud on kokkuleppelised,;

kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning
mdadtihikuid;

teab ja nimetab pikkusthikuid (mm, cm, dm, m,
km);

moddab igapédevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid pikkusthikud;

kirjeldab pikkusuhikut meeter tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab massitihikuid (g, kg, t);

moddab igapédevaelus ettetulevate kehade masse,
kasutades sobivaid massiuhikuid,;

kirjeldab massiuhikut kilogramm tuttavate suuruste
kaudu;

teab ja nimetab mahuuhikut liiter;

kirjeldab mahudhik liiter tuttavate suuruste kaudu;
teab ja nimetab ajathikuid sajand, aasta, kuu,
nédal, 66péev, tund, minut ja sekund ning Kirjeldab

neid oma elus asetleidvate sindmuste jargi;

Temperatuuritihik

PBhimaoisted:

maoodtihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g),
kilogramm (kg), tonn (t), liiter (1), sekund (s), minut (min),
tund (h), sajand (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad

(celsius), nimega arvud, Ghenimelised thikud




nimetab ajatihikuid pool, veerand ja kolmveerand
tundi ning seostab neid minutitega (néiteks 30
minutit on pool);

valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajathikud;

teab ja nimetab Eestis kéibel olevaid rahathikuid
(sent, euro);

teab ja nimetab temperatuuritihikut kraad;
kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

teisendab ja vordleb pikkus-, massi-, aja- ja
rahauhikuid (valdavalt ainult naaberuhikuid);
lildab ja lahutab Gpitud médtihikutega;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi mdotihikute teisendamist
(valdavalt ainult maaberthikute teisendamist)

sisaldavaid tekstilesandeid:;




e kasutab dpitud mdotihikuid tekstilesandeid
lahendades;

e koostab uhetehtelisi dpitud mddtuhikute
teisendamist sisaldavaid tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut mootuhikute mdistmisel,

modtmise ja teisendamise omandamisel;

GEOMEETRIA

Eelteadmised: Opilane teab kujundite nimetusi.

Teema: tasandilised kujundid, nende pdhilised

elemendid ja méotmine

e eristab geomeetrilisi kujundeid punkt, sirgjoon ja
16ik;

e selgitab mdistet murdjoon. Eristab murdjoont
teistest joontest;

e joonestab, mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse;

e joonestab hulknurki;

e joonestab ristkilikut ja ruutu;

Tasandilised kujundid,
Sirge ja sirgldigu joonestamine, mddtmine
Hulknurgad

Hulknurga imbermdot

Pohimdisted: punkt, sirge, 16ik, sirgldik, sirgjoon,
kdverjoon, murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius,
taisnurk, hulknurk; kolmnurk, vérdkiilgne kolmnurk,

taisnurkne kolmnurk: ruut, ristkilik




néitab joonisel raadiust;
e joonestab ringjoont antud raadiuse jargi;
e nditab joonise abil taisnurka;
e Kkirjeldab téisnurkset kolmnurka;
e Kirjeldab ja joonestab vordkulgset kolmnurka sirkli
ja joonlaua abil;
e hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;
hindab oma arengut tasandiliste kujundite ja nende

omaduste omandamisel;

Teema: tasandiliste kujundite imbermddét ja selle

arvutamine

e Selgitab imbermdddu mdistet.
e Arvutab hulknurga imbermdétu.
e Arvutab ruudu ja ristkiliku tmbermd6tu Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine
kiljepikkuste kaudu.
e Arvutab kolmnurga imbermdddu kiiljepikkuste PBhimadisted:
kaudu. Umbermao6t; umbermd6ddu tahis P
e hindab Gpetaja abiga imberm&ddu arvutamisel

saadud tulemuse reaalsust;




e modelleerib Gpetaja abiga tekstulesande sisu
tasandiliste kujundite imbermdddu teemal,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, l&bimé&ngimine jt);

e analliusib ja lahendab iseseisvalt eri tilpi Uhe- ja
kahetehtelisi tekstulesandeid tasandiliste kujundite
umbermdddu teemal;

e sOnastab kahetehtelise teksttilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused,;

e koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstulesandeid
tasandiliste kujundite Gmbermdddu arvutamiseks;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi tasandiliste kujundite imbermdaddu
arvutamise teemal ja lahendab selle;

e hindab oma arengut tasapinnaliste kujundite

Umbermdddu arvutamise omandamisel;

Teema: ruumilised kujundid ja nende pdhilised

elemendid




e Nimetab ruumilisi kujundeid (kera, kuup,
risttahukas, puramiid, silinder, koonus) ja Kirjeldab
neid.

e Eristab kuupi ja risttahukat teistest kujunditest ning
néitab ja nimetab nende tippe, servi ja tahke.

e Selgitab madistet pinnalaotus ning joonestab kuubi
ja risttahuka pinnalaotust.

e Naitab ja nimetab maketi abil puramiidi kulgtahke,
pOhja ja tippe.

e Eristab kolm- ja nelinurkset plramiidi;

e Naditab maketi abil silindri pdhju ja kilgpinda.

e Naditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
pohja.

e Eristab tasapinnalisi kujundeid ruumilistest
kujunditest nende tunnuste alusel.

e Leiab Umbritsevast keskkonnast geomeetrilisi
kujundeid ning Kirjeldab neid 6pitud mdoistetele
tuginedes.

hindab oma arengut ruumiliste kujundite ja nende pdhiliste

elementide Gppimisel;

Pohimdisted: kera, kuup, risttahukas, pturamiid, silinder,

koonus, serv, tipp, tahk, pinnalaotus,







4 klass

ARVUD MILJONINI

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus

kimnendsusteemis

Eelteadmised:

e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—

10 000;

e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

e nimetab kuni neljakohalises arvus jarke; maarab

nende arvu;

e kasutab arvude vordlemisel mdisteid on vordne, on

suurem kui, on vaiksem kui ning vastavaid

siumboleid =, >, <;

Opitulemused:

e |oeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
o selgitab naidete varal termineid arv ja number
ning kasutab neid Glesannetes;

e Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

ARVUD MILJONINI

Oppesisu
Arvu jark, jarguiihikud, jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

P6himdisted: naturaalarv, arvu jargud, jargutihikud,
jarkarvud, jarkarvude summa,
jarguuhikute kordsete summa, kiimnendststeem, vordus,

vorratus, arvtelg




o nimetab naturaalarvus jarke, tunneb jarguthikuid
ja jarkarve;
o kirjutab naturaalarvu jarguuhikute kordsete
summana ning vastupidi;
e jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
o nimetab arvule eelneva véi jargneva arvu;
o kujutab naturaalarve arvteljel;
e hindab kriitiliselt saadud tulemust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel seoses arvu ehitusega

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Eelteadmised
e teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste
nimetusi;
e liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult
10 000 piires;
e teab peast- ja kirjaliku arvutamise eeskirju;
e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja

lahutamistilesandeid

Oppesisu

Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.




Opitulemused: Pdhimdisted: liidetav, summa, vahendatav, vdhendaja,

e liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 vahe
000 piires;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;

o nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente
(liidetav, summa; vahendatav, vdhendaja, vahe);

o kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja
vastupidi;

o kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse
ja liildetavate rihmitamise ehk Ghenduvuse
omadus; arvust summa ja vahe lahutamise
omadus; arvule vahe liitmise omadus) arvutamise
lintsustamiseks;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,




visualiseerimine, andmete korrastamine);

kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist

arvteljel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning

nendevaheliste seoste omandamisel.

Teema: Naturaalarvude korrutamine

Eelteadmised:

selgitab korrutamist liitmise kaudu

valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
thekohalise arvuga 100 piires)

teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste
nimetusi;

korrutab arvudega 1 ja 0;

korrutab peast ihekohalist arvu kahekohalise

arvuga 100 piires

Opitulemused:

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja

tulemuste seoseid;

Oppesisu

Korrutamise omadused.

Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.

Pohimdisted: tegur, korrutis, tegurite vahetuvus ja

rihmitamine, osakorrutis




nimetab korrutamistehte komponente (tegur,
korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate
summana voi selle summa korrutisena;

Kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

sBnastab ja esitab tldkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse ja tegurite rihmitamise
omadus ning korrutamise jaotuvusseadus ehk
summa ja vahe korrutamise omadus) ja kasutab

neid arvutamise lihtsustamiseks;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja Kirjalikult
1000 piires;

O

O

O

O

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab peast naturaalarve 100 piires;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve
1000 piires

korrutab kuni kolmekohalisi arve jargulihikutega
10, 100 ja 1000

korrutab nimega arvu ihekohalise arvuga

hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste

omandamisel;




e valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lintsustamiseks;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis

sisaldavad korrutamist

Teema: Naturaalarvude jagamine
Eelteadmised:
e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
thekohalise arvuga 100 piires);
e selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;
e teab ja nimetab nelja aritmeetilise tehte liikkmete ja

tulemuste nimetusi.

Opitulemused:

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja
tulemuste seoseid;
o nimetab jagamistehte komponente (jagatav,

jagaja, jagatis);

Oppesisu

Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
Jadgiga jagamine.

Arv null tehetes.

Pohimdisted: jagatav, jagaja, jagatis, jadk, jarkarv,

jaguvus




O

sbnastab ja esitab tldkujul summa jagamise
omaduse ning kasutab seda arvutamise
lihtsustamiseks;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil,
teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte
erinevat tahendust: vOrdseteks osadeks jaotamine
ja mahutamine;

selgitab, mida tdhendab, et ks arv jagub teisega;

e jagab naturaalarve peast 100 piires ja Kirjalikult 1000

piires;

O

O

jagab peast arve korrutustabeli piires;

jagab jaagiga 100 piires ja selgitab selle jagamise
téhendust;

jagab nullidega I16ppevaid naturaalarve peast 10,
100 ja 1000-ga;

jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve
jarkarvudega,;

jagab summat arvuga 100 piires;

jagab Kirjalikult naturaalarvu thekohalise ja
kahekohalise arvuga 1000 piires;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja

arvu nulliga jagamise tahendust;




o jagab nimega arve tihekohalise arvuga;

e hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid,

mis sisaldavad jagamist.

Teema: Tehete jarjekord avaldises
Eelteadmised:
e maarab Bige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
e teab, mis on vGrdus ja mis on vdrratus;

e eiab vOrdustes tdhe arvvaartuse proovimise teel;

Opitulemused:

e rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe paari
sulgudega arvavaldises;
e selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab Kriitiliselt

Oppesisu

Taht vorduses.

Tehete jarjekord.

Pdhimdisted: avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus,

tundmatu, analoogia




saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust
o arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

e valib endale tdhe véartuse leidmiseks sobiva

lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o leiab Uhetehtelisest vOrdusest tdhe arvvéartuse ehk
tundmatu proovimise v0i analoogia teel;
o koostab lihtsa teksti pGhjal tdhte sisaldava
vorduse;
hindab oma arengut tehete jarjekorra rakendamise

omandamisel

Teema: Harilik murd




Eelteadmised:

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust

e selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 téhendust

osana kujundist ja osana hulgast

Opitulemused:

e teab hariliku murru mdistet

O

O

O

O

selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel margitud terviku osale vastava
murru;

seostab mdisteid ,,pool, ,,veerand* ja
»kolmveerand“ murdarvudega ja kasutab neid
elulistes lesannetes (nt kellaaja utlemisel, koguse
arvutamisel, mootihikute teisendamisel);

nimetab arvust 1 véiksemaid ja arvuga 1 vordseid
harilikke murde;

vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;

e leiab osa tervikust;

O

leiab osa (lihe kolmandiku, tihe seitsmendiku,

kolm neljandikku jne) tervikust;

Oppesisu

Harilik murd.

P6himadisted: murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa




o leiab terviku etteantud osa kaudu;
e valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks
tervikust ja hindab Kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade

omandamisel;

MOOTUHIKUD
Teema: Pikkusthikud
Eelteadmised:
e kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning
maotihikuid (mm, cm, dm, m, km);
e Kkirjeldab mdotihikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;
e teisendab pikkus-, massi- ja ajalihikutega
(valdavalt ainult naaberhikuid);

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);

Opitulemused

Oppesisu

Pikkusthikud.




O

O

O

O

madistab ja selgitab mddtuhikute vahelisi seoseid,;
teab ning teisendab pikkusihikuid;
mm, cm, dm, m, km
teisendab pikkusthikuid Ghenimelisteks ja eraldab
pikkusihikust suuremad thikud (nt 3 cm 8 mm =
38 mm ja42 dm=4m 2 dm)
vordleb pikkusiihikuid omavahel;
liidab ja lahutab pikkusthikuid;
jagab pikkusthikuid Gihekohalise arvuga, kui kdik
thikud jaguvad antud arvuga;
korrutab pikkustihikuid thekohalise arvuga;
toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkuseid silma jargi;
valib endale teisendamiseks ja m6dtmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);
moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid madtihikuid,;
valib endale teisendamiseks ja m6otmiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
teab, et m&dtmisvahendid v@imaldavad erinevat

tapsust;

P&himdisted: mddtihik, nimega arv, millimeeter (mm),
sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m),

kilomeeter (km)




e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pikkusthikute
teisendamist sisaldavaid teksttilesandeid,;

e koostab mitmetehtelisi pikkusuhikute teisendamist
sisaldavaid tekstulesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel

kas siin vOiks kohe seda muuta selliseks:

hindab oma arengut pikkusihikute mdistmise ning nende

maoaotmise ja teisendamise oskuste omandamisel.

Teema: Pindalatihikud

Eelteadmised:
e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast
tihekohalise arvuga 100 piires)

e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)

Opitulemused:

Oppesisu

Naturaalarvu ruut.
Pindalathikud.




e leiab naturaalarvu ruudu
o selgitab arvu ruudu tahendust; P&himadisted: pikkusiihik, pindalaiihik, iihenimelised
o teab peast arvude 010 ruutusid; iihikud,

e teab ning teisendab pindalaiihikuid mm2, cm? dmz2, mz,
ha, km?;

arvu ruut, pindala, Uhikruut, ruutmillimeeter (mm2),
ruutsentimeeter (cm?2), ruutdetsimeeter (dm2), ruutmeeter

o oskab selgitada pindalatihikute tdhendust .
(m?2), hektar (ha), ruutkilomeeter (km?)

o joonestab vdi loob tuntumaid thikruute 1 cm?ja 1
dm2, vdimalusel 1m?

o vordleb pindalauhikuid;

o liidab ja lahutab pindalauhikuid;

o korrutab pindalatihikuid Gihekohalise arvuga;

o jagab pindalauhikuid thekohalise arvuga, kui kdik
thikud jaguvad antud arvuga;

e madistab ja selgitab pindalatihikute vahelisi seoseid,;

o kasutab pindala arvutades sobivaid Ghikuid;

e valib pindalatihikute teisendamiseks lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ja hinnates
kriitiliselt saadud tulemust;

e Kkontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi pindalaihikute teisendamist

sisaldavaid teksttilesandeid;




e koostab mitmetehtelisi pindalatihikute teisendamist
sisaldavaid teksttilesandeid;
e hindab oma arengut pindalatihikute mdistmise ja

teisendamise omandamisel

Teema:

Massi- ja mahuuhikud

Eelteadmised:
e teisendab pikkus-, massi- ja ajathikutega (valdavalt
ainult naaberuhikuid);
e teab massithikuid g, kg, t
e vOrdleb erinevate suuruste masse
e teab mahuthikut liiter
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,

kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu

Opitulemused:

e modistab ja selgitab m&otuhikute vahelisi seoseid;
o teab ja nimetab massithikuid g, kg, t;
o teisendab ja vordleb massiuhikuid;

o liidab ja lahutab massithikuid;

Oppesisu

Massithikud.
Mahuiihikud.

P6himdisted: massiuhikud, mahulhikud, nimega arvud,
gramm (g), kilogramm (kg), tonn (t), milliliiter (ml),
sentiliiter (cl), detsiliiter (dl), liiter (1)




O

korrutab massitihikuid ihekohalise arvuga;
o jagab massithikuid Ghekohalise arvuga, kui kdik
thikud jaguvad antud arvuga;
o teab ja nimetab mahuthikuid ml, cl, dl, I,
o kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha mahtu
ligikaudu;
valib endale massi- ja mahuthikute mddtmiseks ning
teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
o kasutab massi arvutades sobivaid thikuid,;
o toob néiteid erinevate masside kohta, hindab
massi ligikaudu;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massithikutega
seotud tekstulesandeid;
koostab mitmetehtelisi massi- ja mahutihikutega

seotud tekstlilesandeid;




hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute méistmise ning

kasutamise omandamisel.

Teema: Rahauhikud

Eelteadmised:

° teab kaibivaid rahathikuid ja nendevahelisi Oppesisu
seoseid
° arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud); Rahauhikud.

Opitulemused:

e mdistab ja selgitab madtuhikute vahelisi seoseid;

o nimetab Eestis kéibel olevaid rahathikuid ja PBhimdisted: rahatdht, mint, euro, sent, euro (€), sent (s)
selgitab rahathikute vahelisi seoseid;

o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi

punktiga esitatud (3.15€ vai 3,15€ ) rahasumma

Kirjutusviisi;




o oskab lugeda ja tdlgendada kiimnendmurruna
esitatud rahasummat (kimnendmurru mdistet veel
ei k&sitleta);

e valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o leiab erinevaid viise summa tasumiseks
olemasolevate rahatahtede ja mintide abil;

o teisendab ja vordleb rahauhikuid;

o liidab ja lahutab rahathikuid;

o korrutab rahauhikuid Gihekohalise arvuga;

o jagab rahalhikuid Ghekohalise arvuga, kui kdik
Uhikud jaguvad antud arvuga;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab Kriitiliselt
saadud tulemust;

o kasutab arvutades sobivaid rahathikuid;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemulesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi rahatihikutega seotud

teksttilesandeid;




e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel

Teema: Ajathikud ja kiirus
Eelteadmised:
e teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt
ainult naaberuhikuid);
e tunneb kella ja kalendrit; teab ajatihikuid s, min, h,
60péev, nadal, kuu, aasta, sajand
e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud)
e on tutvunud kiiruse mdiste ja kiirustihikutega 3. klassi

loodusdpetuses ning hinnanud

Opitulemused:

e e teab ning teisendab ajatihikuid;
o nimetab aja md6tmise thikuid tund, minut,
sekund, 60paev, nadal, kuu, aasta, sajand,;
o teab ja mdistab nimetatud ajatihikute vahelisi
seoseid,;
o teisendab ja vordleb ajalhikuid,;

o teisendab ajatihikuid Uhenimelisteks;

Oppesisu

Ajalhikud.

Kiirus.

P6himdisted: sekund (s), minut (min), tund (h), sajand
(saj), aasta (a), kiirusthikud, kiirus, teepikkus, aeg, meetrit
sekundis (m/s), meetrit minutis (m/min), kilomeetrit tunnis
(km/h)




o eraldab ajaiihikutest suurema uhiku;
selgitab kiiruse tdhendust
o teab ja nimetab kiirusthikuid km/h, m/min ja m/s;
o kasutab kiirusuhikut km/h lihtsamates
ulesannetes;
teab ja selgitab Kkiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost
o leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja Kkiiruse
tlesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise
seose kaudu);
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
o valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad
ajatihikud;
valib endale ajalihikute teisendamiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o liidab ja lahutab ajadhikuid;
o korrutab ajatihikuid tihekohalise arvuga;
o jagab ajauhikuid Uhekohalise arvuga, kui kdik
thikud jaguvad antud arvuga;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;




e lahendab mitmetehtelisi ajatihikute teisendamist
sisaldavaid tekstulesandeid;

e koostab mitmetehtelisi ajatihikuid voi kiirust
sisaldavaid tekstllesandeid;

e hindab oma arengut ajauhikute mdistmise, mdotmise

ja teisendamise omandamisel

Teema: Temperatuurigraafik

Eelteadmised:




e arvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud);
e teab, et temperatuurithik on kraad
e Kkirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiillma- ja

soojakraade

Opitulemused:
e loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;
o margib etteantud temperatuuri skaalale;
o kasutab killmakraade markides negatiivseid arve;

o vordleb dhutemperatuure.

GEOMEETRIA
Teema: Ruudu, ristkiliku ja kolmnurga joonestamine
ning Umbermaodot
Eelteadmised:
e joonestab ristkiliku ja ruudu joonlauaga;
e joonestab vordkulgse kolmnurga, ringjoone;
e moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud
pikkusega 16igu
e teab mdistet tAisnurk

e selgitab hulknurga imbermdddu mdiste tahendust

Oppesisu

Temperatuuri mddtmine.

Pohimdisted: temperatuur, kiillmakraadid, skaala, nimega

arvud, kraad (celsius °C)

Oppesisu

Kolmnurga, ruudu ja ristkuliku joonestamine.

Kolmnurga, ristkiliku ja ruudu tmberm&ddu arvutamine.




e moddab Opitud hulknurkade kiilgede pikkused ja
arvutab nende imbermdddu

e ceristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt,
sirg-, kover- ja murdjoon, 16ik, ring, hulknurk,
kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup,
risttahukas, piramiid, silinder, koonus) ja nende
pohilisi elemente

e rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende (Ghiste
tunnuste alusel

e tahistab kolmnurga ja nelinurga tippe, nimetab

kulgi ja nurki

Opitulemused:

e joonestab ning tahistab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil
o joonestab ja tahistab kolmnurka kolme kiilje jargi;
o joonestab ja tahistab ristkiliku ja ruudu nurklaua
abil;
e selgitab kolmnurga ja nelinurga timbermd6du

tahendust;

Pdhimoisted: imbermd06t, imbermdddu tahis P




o kasutab  Umbermd6tu  arvutades  sobivaid
maoadtihikuid;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab Kriitiliselt

saadud tulemust;

o arvutab kolmnurga Umbermdddu nii kilgede
modtmise kui ka ette antud kuljepikkuste korral;

o teab ruudu ja ristkuliku imbermd6du arvutamise
eeskirju ning Kirjutab need nii sdnades, kui
valemina;

o teab Umbermdddu tahist P;

o arvutab ristkiliku ja ruudu imbermdddu;

o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku puuduva kilje
pikkuse etteantud andmete korral;

o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva
liitkujundi Umbermdddu;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemulesannete lahendamisel;

o konstrueerib k&epdraseid vahendeid kasutades

ruudu ja ristkiliku;




lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umbermd6du leidmist;

kasutab ruudu ja ristkuliku joonestamise ning
umberm&ddu leidmise Gppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (naiteks joonise/skeemi/maoistekaardi
koostamine; analoogia kasutamine; seoste loomine;

enesehindamistestid);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel

Teema: Ruudu, ristkiliku pindala

mdistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

o leiab ja v@rdleb ruudu ja ristkiliku pindala
thikruutude loendamise abil,

o teab, mis on pindvordsed kujundid,;

o teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise
eeskirju ning Kirjutab need nii sénades, kui
valemina;

o teab ja kasutab pindala t&hist S;

o arvutab ristkuliku ja ruudu pindala;

leiab arvu ruudu;

Oppesisu

Ristkiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Pohimdisted: pindvdrdne, pindala, pindala tahis S




o kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;
nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi ulesande lahendamiseks;
valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o kasutab pindala arvutades sobivaid mddtihikuid;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi

pindala;

kontrollib ja hindab oma lahendusk&ikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,
mis sisaldavad ruudu ja ristkuliku pindala leidmist;
kasutab ruudu ja ristkiliku pindala dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised
sarnasuste ja erinevuste visualiseerimiseks; oma
sOnadega selgitamine kaaslasele; enesetestimine;

“spikri” koostamine jmt);




hindab oma arengut ruudu ja ristktliku pindala

leidmise omandamisel




5.klass

ARVUD MILJARDINI. ARVUTAMINE
NATURAALARVUDEGA

Teema: Arvu ehitus kiimnendsusteemis ja
naturaalarvude imardamine

Eelteadmised:

Teab, mis on arv ja mis on number, teab arvu ehitust (sh
maoisteid

arvu jargud, jarguuhikud, jarguihikute kordsete summa,
jarkarvud, jarkarvude summa), oskab kujutada

naturaalarve arvteljel.

Opitulemused:

e loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);
o loeb numbritega kirjutatud naturaalarve
kuni miljardini;
o kirjutab naturaalarve dikteerimise jargi
e Kkirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
o madrab naturaalarvu jarke ja klasse;
o Kkirjutab naturaalarvu jarkarvude summana
ja jarguihikute kordsete summana;

o mdistab arvu klasside sarnasusi;

Oppesisu

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.

Naturaalarvu imardamine.

PBhimaoisted:

naturaalarvud, arvu klassid (lihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass), arvkiir, kimnendstisteem,
jarkarv, jarguuhik, jargudhiku kordne, arvu kujutis,
kujutamisuhik, vGrratuse méargid, tmardamine, ligikaudne

arv.




e (Umardab arvu etteantud jarguni;

o teab Umardamisreegleid ja imardab
naturaalarvu etteantud jarguni

e jarjestab ja vOrdleb naturaalarve (kuni miljonini);

o Kkirjutab naturaalarve kasvavas (kahanevas)
jarjekorras;

o joonestab arvkiire

o mérgib naturaalarve arvkiirele;

o vordleb naturaalarve kuni miljonini;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude

tulemusi;
o hindab kriitiliselt saadud tulemusi;
o oskab reaalelulistes ulesannetes valida,
millise jarguni Umardada;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

o kasutab ja loob analoogilisi seoseid
miljonite klassist edasi minnes miljardite
Klassile;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;




e hindab oma arengut arvu ehituse ja imardamise

omandamisel;

Teema: Neli pdhitehet naturaalarvudega. Arvu kuup.

Arvavaldise vaartus ja lihtsustamine.

Eelteadmised:

liidab ja lahutab kirjalikult naturaalarve 10 000
piires;

selgitab ning kasutab liitmise ja korrutamise
seadusi;

korrutab ja jagab kirjalikult 1000 piires;
tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja tUhe paari
sulgudega arvavaldises;

arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

sOnastab ja esitab tldkujul liitmise omadusi
(liidetavate vahetuvuse ja rihmitamise omadus)
ning kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;
sOnastab ning esitab tldkujul arvust summa ja

vahe lahutamise omadust ning arvule vahe

Oppesisu

Neli pohitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte péhiomadused ning nende
rakendamine.

Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise véartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, thise teguri
sulgudest véljatoomine).

Probleemiilesannete lahendamise skeem.




liittmise omadust ning kasutab neid arvutamise
lihtsustamiseks;

e teab, mis on arvu ruut ja oskab seda leida;

e 4. Kklassis on kasitletud tlesande/probleemi

lahendamise etappe.

Opitulemused:

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) téisarvudega

o kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine
ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires);

o liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000
piires;

o korrutab Kirjalikult naturaalarve, mis on
vaiksemad kui 1000;

o jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni
2-kohalise arvuga;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja

P6himdisted: arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup, arvavaldise

lihtsustamine




tulemuste seoseid,;

e rakendab tehete jarjekorda;

o tunneb ja rakendab tehete jarjekorda
(liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni
neljatehteliste arvavaldiste vaartusi;

o avab sulge arvavaldiste korral; toob Ghise
teguri sulgudest vilja;

o koostab etteantud teksti pdhjal arvavaldise
ja leiab selle véértuse;

e leiab arvu ruudu ja kuubi;

o kordab arvu ruutu;

o selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja
oskab leida arvu kuupi;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi llesande
lahendamiseks;

o kordab ja kinnistab probleemiilesande
lahendamise skeemi etappe ja kasutab
skeemi ulesannete lahendamiseks;

o rakendab avaldiste lihtsustamist ja arvu

kuubi leidmist probleemilesannete




lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid,;

o erinevaid strateegiaid kasutades lahendab
mitmetehtelisi tekstulesandeid nelja
p6hitehte ning arvu ruudu ja kuubi kohta;

koostab mitmetehtelisi teksttlesandeid;

o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, kus
on vaja nelja pdhitehet, arvu ruutu ja arvu
kuupi;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (tehete

jarjekord, tehted), markmete tegemine




(tekstist andmete véljakirjutamine, skeemi
koostamine), analoogiate loomine ja
uldistamine (arvu ruut ja arvu kuup; tehted
miljonist suuremate arvudega,
arvutamisseaduste Ulekandmine
algebrasse);
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.
o hindab oma arengut nelja pohitehte
omandamisel naturaalarvudega ja

arvavaldiste lihtsustamisel




Teema: Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja
kordsed. Algarvud. Kordarvud.
Eelteadmised:
e Oskab nii jagamist kui jadgiga jagamist. Teab
mdisteid paaris ja paaritu.
e Teab jagumise mdistet ning oskab selgitada, mida

tahendab, et (ks arv jagub teisega

Opitulemused:

e eristab paaris- ja paarituid arve;

o teab, et 0 on paarisarv;

Oppesisu

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima Uhisteguri ja
vahima Uhiskordse leidmine. Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Maisted:
paaris- ja paaritud arvud, jaguvus, arvu tegurid, arvu
kordsed, arvude suurim thistegur (SUT), arvude vahim

uhiskordne (VUK), algarv, kordarv, algtegur, algteguriteks




o oskab selgitada (visualiseerides ja lahutamine, jaguvustunnus, ristsumma, algoritm.
uldistades) tehte tulemuse paarsust
komponentide paarsuse pohjal;

e ceristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal,

o teab algarvu ja kordarvu mdoisteid

o teab, etarv 1 eiolealg- ega kordarv;

o oskab kindlaks mé&arata 100 piires, kas arv
on alg- voi kordarv;

o esitab kordarvu algtegurite korrutisena
(aritmeetika pbhiteoreem);

e kasutab mdisteid kordne ja tegur lesandeid
lahendades;

o mdistab, mida tdhendab v&him vdimalik ja
suurim vdimalik ning miks on kasulik leida
SUT ja VUK;

o leiab arvude suurima uhisteguri (SUT) ja
vahima Ghiskordse (VUK);

e sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja
10-ga);

o oskab selgitada, mida tdhendab, et tks arv
jagub teisega;

o leiab arvu tegureid ja kordseid;




teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;
teab, et arv 0 jagub kd&ikide arvudega;
mdistab, et kui arv jagub etteantud arvuga,
siis ka selle arvu mistahes kordne jagub
etteantud arvuga;

selgitab visualiseerides etteantud arvu
korral kahe arvu summa ja vahe
jaguvust/mitte jaguvust, kui on teada
liidetavate vOi véhendatava ja védhendaja
jaguvus etteantud arvuga,;

otsustab jagamist sooritamata, kas arv jagub

2-ga, 3-ga, 5-ga voi 10-ga;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

O

lahendab jaguvusega seotud
tekstiilesandeid, sh hindab olukordade
vOimalikkust, kus oluline on arvude
paarsus/ jagumine mingi arvuga. Valib
endale sobivaima lahendusstrateegia;
rakendab jaguvustunnuseid, jaguvuse
omadusi, algteguriteks lahutamist, SUT-i ja
VUK-i leidmist probleemilesannete

lahendamisel;




koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid,
mille lahendamisel saab kasutada arvude
jaguvust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (jagamine,
paaris ja paaritud arvud, jadgiga jagamine),
mérkmete tegemine (tekstist vajalike
andmete véljakirjutamine), analoogiate
loomine (paarsuse omadused ja jaguvuse
omadused, SUT ja VUK - miinimum ja

maksimum), Gldistamine (paarsus ja




jaguvus, kordarv on iheselt esitatav
algtegurite korrutisena);
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel,
o hindab oma arengut arvude jaguvusega

seotud omaduste ja mdistete omandamisel.

KUMNENDMURD. ARVUTAMINE
KUMNENDMURDUDEGA.

Teema: Kimnendmurd

e Teab hariliku murru mdistet, teab murrujoone
tahendust ning oskab selgitada hariliku murru lugeja ja
nimetaja tdhendust.

e Oskab vorrelda samanimelisi murde. Teab tervikust osa

leidmist ja antud osa jargi terviku leidmist.

Opitulemused:

e teab hariliku ja kimnendmurru maisteid ning
kujutab murdarve arvkiirel;

o teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

Oppesisu

Murdarv.

Harilik murd.
Kimnendmurd.
Kimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru imardamine.

Mootihikud. Mddtuhikute sisteem.

PBhimdisted: murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru
nimetaja, murrujoon, kimnendmurd, kimnendmurru
taisosa ja murdosa, kiimnendkohad, kiimnendikud,
sajandikud, tuhandikud, ratsionaalarvud, pikkusuhik,

pindalaihik.




o teab, et murrujoonel on jagamismargi
tahendus;
o kujutab harilikke murde arvkiirel;
o oskab harilikku murdu seostada
kimnendmurruga;
o kujutab kimnendmurde arvkiirel;
e loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni

kolm kiimnendkohta);

(@]

maistab kiimnendmurru tdéhendust;

(0]

nimetab kiimnendmurru kiimnendkohti;
loeb kiimnendmurde;

o on teadlik, et kimnendkohtade eristamiseks
kasutatakse meil koma aga osades
kultuuriruumides/digilahendustes punkti;

o kirjutab kimnendmurde numbritega
verbaalse esituse jargi;

e (mardab arvu ette antud jarguni;
o Umardab kimnendmurde etteantud jarguni;
e jarjestab ja vOrdleb positiivseid ratsionaalarve
(kuni kolme kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja
harilikud murrud);

e mdistab ja selgitab madtihikutevahelisi seoseid:;




o tunneb mddtuhikute siisteemi (eesliited
detsi, senti, milli, kilo);

o teab ja teisendab pikkus- ning
pindalatihikuid;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskaike ja tulemusi;

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete
tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

o kimnendmurdude dppimisel kasutab
erinevaid Opistrateegiaid (sh meenutamine,
kordamine (harilik murd), analoogiate
loomine (naturaalarvud ja kiimnendmurrud
ning nende ehitus, Umardamine, harilikud
murrud ja kimnendmurrud), Gldistamine
(mddtuhikute eesliited kilo, milli, senti,
detsi);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

o hindab oma arengut kiimnendmurdude

omandamisel. Oppesisu




Teema: Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine,
korrutamine ja jagamine.
Eelteadmised:
e Teab nelja pdhitehet ja tehete jarjekorda
naturaalarvude korral.
e Teab harilikku murdu ja kimnendmurdu. Mdistab

murru olemust.

Opitulemused:

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine
ja jagamine 1000 piires) taisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike
murdudega, mille vahim Ghine nimetaja on kuni
100);

o liidab ja lahutab kirjalikult kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurde;

o korrutab ja jagab peast kimnendmurde
jarguiihikutega (10, 100, 1000, 10 000 ja

Neli pdhitehet kimnendmurdudega.

Tehete jarjekord.




O

0,1, 0,01; 0,001);
korrutab kirjalikult kuni kolme

kiimnendkohaga kiimnendmurde;

o jagab kirjalikult kuni kolme

kiimnendkohaga kiimnendmurde (jagatav ja

jagaja on kuni kolme kiimnendkohaga);

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja

tulemuste seoseid;

O

mdistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning
tehte tulemustel naturaalarvudega ja
kiimnendmurdudega ning kasutab neid
Oppimisel;

lahendab tehete omavahelisi seoseid ja
analoogiat kasutades ihe tundmatuga
vorrandi, mis sisaldab Uhte tehet;

lihtsustab Uhe muutujaga
kimnendmurruliste kordajatega avaldise;
teades muutuja/muutujate vaartust/vaartusi

arvutab tahtavaldise vaartuse;

rakendab tehete jarjekorda;

O

tunneb tehete jarjekorda ja sooritab kuni

nelja tehtega tlesandeid




kiimnendmurdudega;
e lihtsustab (ihe muutujaga avaldisi ning arvutab
tahtavaldise vaartuse;
oskab kasutada kalkulaatorit, nt kiimnendmurdude
sisestamiseks, tehete tulemuste kontrollimiseks; teab

ulakoma

ANDMED
Teema. Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Opitulemused:

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt
andmeid;
o tajub skaala tdhendust arvkiire (ihe osana;
o toob néiteid skaala kasutamise kohta
igapdevaelus ja loeb andmeid erinevatelt
skaaladelt;

o loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning

Oppesisu
Arvandmete kogumine ja korrastamine.

Arvude aritmeetiline keskmine.

Pohimdisted: sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm,

tulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline keskmine.




oskab neid iseloomustada;
illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil
arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga,;
o valib sobiva skaala/skaalathiku diagramme
joonistades/koostades;
kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mdotmine, kusimustik);
kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli
ning arvutab aritmeetilise keskmise;
o kogub lihtsaid andmestikke nii modtes kui
ka kisitledes;
o korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab
neid sagedustabelisse;
o teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;
o arvutab aritmeetilise keskmise, sh
digivahendeid kasutades;
o oskab analliisida kogutud andmete pdhjal
leitud tulemusi;
o kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh
maistab, et etteantud arvude aritmeetiline
keskmine peab jddma suurima ja vahima

vadrtuse vahele);




e anallusib, milliseid andmeid esitada tabelina,
milliseid joon- vdi tulpdiagrammina, pGhjendab
valikut;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel,

hindab oma arengut skaalade, diagrammide moistmisel,
kirjeldamisel ning arvandmete korrastamisel ja

analttsimisel.

ALGEBRA
Teema: Avaldis. Vorrand. Valem.
Eelteadmised:
e Oskab selgitada mdisteid avaldis, arvavaldis, avaldise
vaartus. Teab, mis on v@rdus ja mis on vorratus.
e Oskab arvavaldise korral avada sulge ja thise teguri
tuua sulgudest vélja.

e 4. klassist teab, mis on Kiirus.

Opitulemused:

e selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis,

vOrdus, vOrrand, valem;

Oppesisu

Avaldiste koostamine ja véartuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete lahendamine.

Tekstllesannete lahendamine.

Pohimdisted: avaldis, tahtavaldis, lihtsustamine,
arvavaldis, valem, muutuja, tundmatu, vdrrand, vdrrandi
lahend, vorrandi lahendamine, Uhetehtelise

naturaalarvulise.




tunneb dra ja eristab arvavaldist ja
tahtavaldist;

eristab valemit, vdrdust, vorrandit, avaldist
ja kasutab mdisteid digesti;

Kirjutab sumbolites tekstina kirjeldatud
lihtsamaid t&htavaldisi;

kasutab Opistrateegiana
meenutamist/kordamist, kuidas on seotud
Kiirus, teepikkus ja aeg, mis on imbermaoot
jamis on pindala;

teab ja kasutab pindala, imbermd@ddu ja
Kiiruse valemites kasutatavaid tahiseid S, P,
v, t,S;

kasutab pindala, Umbermdddu ja kiiruse
valemeid suuruste leidmiseks;

selgitab, mis on vorrandi lahend,;

selgitab, mis on vorrandi lahendi

kontrollimine;

e avaldab Uhetehtelisest vordusest tundmatu;

e leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab

lihtsamaid vorrandeid;

o lahendab Uhte tehet ja naturaalarve




sisaldava vorrandi kasutades tehete
omavabhelisi seoseid ja analoogiat;

e lihtsustab he muutujaga avaldisi ning arvutab
tahtavaldise vaartuse;

o lihtsustab (ihe muutujaga téisarvuliste
kordajatega avaldise; teades
muutuja/muutujate vaartust/vaartusi arvutab
tahtavaldise vééartuse;

e selgitab arvutamisseaduste tlekandmist algebrasse;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi tilesande
lahendamiseks;

o tunneb probleemilesande lahendamise
etappe;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma
lahenduskaike ja tulemusi;

o lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid,

e valib endale sobiva lahendusstrateegia
(visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

o kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid

strateegiaid (vorrandi koostamine,




visualiseerimine, visandamine, tabeli
koostamine, seoste kirjapanek, alustamine
I6pust);
e valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

o kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;

o kontrollib saadud lahendi sobivust (ilesande
kontekstiga;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

o rakendab vorrandi koostamist ning selle
lahendamist ja anallilisi probleemiilesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid,
o modelleerib dpetaja abiga tekstulesandeid:;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;
hindab oma arengut vdrrandite koostamise ja lahendamise

omandamisel.




Oppesisu

Sirge, 161k ja kiir.
GEOMEETRILISED KUJUNDID JA MOOTMINE Nurkade liigid.
Teema: Sirgldik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga Nurga suurus ja selle médtmine.
suurus. Nurkade ligiid.
Eelteadmised.
e Teab ja oskab kasutada mdisteid sirge, 16ik, murdjoon,
punkt.
e Oskab joonestada etteantud pikkusega I6iku ja mdota
16igu pikkust, leida murdjoone pikkust. PShimaisted:
*  Teab, mis on arvkiir ja oskab arve sinna markida sirgldik, murdjoon, kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga haar,

nurkade liigid, sirgnurk, taisnurk, nurinurk, teravnurk,

nurgakraad, mall, kérvunurgad, tippnurgad




Opitulemused:

e joonestab ning téhistab punkti, sirge, Kiire, 18igu;

o joonestab sirge, Kiire ja 18igu ning selgitab

O

nende erinevusi;
maérgib ning tahistab punkte sirgel, kiirel ja

16igul;

e joonestab, liigitab ja m6ddab nurki (taisnurk,

teravnurk, nirinurk, sirgnurk, kérvunurgad,

tippnurgad);

O

joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja
Kirjutab nurga nimetuse simboli ja
tdhtedega;

vordleb etteantud nurki visuaalselt ning
liigitab neid,

joonestab teravnurga, niirinurga, taisnurga
jasirgnurga;

kasutab malli nurga suuruse moédtmiseks ja
etteantud suurusega nurga joonestamiseks;
teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

leiab jooniselt kdrvunurkade ja tippnurkade

paare;

Sumbolid: 2 ,°




joonestab kdrvunurki ja teab, et
kdrvunurkade summa on 180°;

arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;
joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on
vOrdsed;

joonestab digilahendusi kasutades etteantud
suurustega nurki ja oskab mdota seal

etteantud nurkade suurusi.

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid

Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,

analoogiate loomine, tildistamine);

O

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine (sirge, 16ik,
murdjoon), markmete tegemine (nurga
suurus, nurkade liigid), analoogiate loomine

(sirge, I6ik, kiir);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

hindab oma arengut nurkade md6tmisel ja nurkadega

seotud maistete omandamisel.




Oppesisu

Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

Teema: Sirged tasandil
Eelteadmised.
e Teab mdisteid sirge, 161k, kiir, murdjoon, punkt, nurk

tasandil. P&himadisted: Ldikepunkt, paralleelsed -, 18ikuvad - ning

e Oskab joonestada etteantud pikkusega Ioiku ja modta | ristuvad sirged, liike ehk paralleelliike, ristuvad Idigud.

16igu pikkust, leida murdjoone pikkust.

Oskab mdota nurga suurust ja joonestada etteantud . )
¢ g 12l Tahised: |l ja L
suurusega nurka.

Opitulemused:

e joonestab ristuvad, I6ikuvad ja paralleelsed sirged,;




o eristab sirgete ristumist ja ldikumist;

o teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad I6igud
on omavahel risti;

o tunneb ning kasutab paralleelsuse ja
ristumise simboleid;

o joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid sirgeid;

o joonestab paralleelseid sirgeid
paralleelliikke abil;

o teab, et labi antud punkti saab antud sirgele
joonestada ainult the ristsirge;

o teab, et kui kaks sirget tasandil on risti Uhe
ja sama sirgega, siis need kaks sirget on
paralleelsed;

o joonestab joonestusprogrammiga
paralleelseid- , ristuvaid- ja Idikuvaid
sirgeid,;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

o hindab oma oskusi sirgete joonestamisel ja | Oppesisu
nende vastastikuste asendite tasandil
Kirjeldamisel. Ruumala.

Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.




Teema: Ruumala. Ruumalaihikud.
Eelteadmised.

e Teab mdisteid pinnalaotus ja tunneb dpitud (I ka)
ruumiliste kujundite pinnalaotusi.

e Teab pikkusuhikuid, pindalatihikuid, mahuthikuid
(liiter, detsiliiter (dI), sentiliiter (cl)) ja Ghikruudu
mdistet.

Opitulemused:

e modistab ja selgitab ruumala mdiste tdhendust;
o teab, et valemites kasutatakse ruumala
tahisena tahte V;
o hindab Umbritsevate objektide ruumala;
o arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ja
risttahuka pindala ning ruumala;
e modistab ja selgitab ruumalathikute vahelisi
seoseid,;
e teab ning teisendab ruumalaiihikuid;
o kasutab tlesandeid lahendades mdotuhikuid

ja nende vahelisi seoseid;

Ruumalatihikud.

Moisted:
Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalathikud (mms3, cm?,
dms3, m3, liiter, detsiliiter, sentiliiter), thikkuup, kuubi

ruumala, risttahuka ruumala, pinnalaotus.




e arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka
pindala ja ruumala;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

o kasutab dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine (pindala, pindalauhikud,
kuup, risttahukas), markmete tegemine,
analoogiate loomine (arvu ruut ja arvu
kuup, ruumalathikute vahelised seosed);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

hindab oma teadmisi ja arengut ruumala ja ruumalaihikute

tundma Gppimisel.

Teema: Plaanim6dt. Mddtkava.
Eelteadmised:
e 4 Kklassi loodusdpetuses on kasitletud mdotkava.

e Oskab teisendada pikkus-, pindala- ja ruumaladhikuid.

Opitulemused:

e teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda

Oppesisu

Plaanimdot

Mdisted: plaan, plaanimddt, mddtkava.




ulesandeid lahendades;

o selgitab plaanim@ddu tdhendust;

o oskab etteantud plaani ja selle médtkava
jargi leida reaalsete objektide suurusi,
objektide vahelisi kaugusi.

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

o hindab oma arengut plaanimd6du
maoistmisel ja kasutamisel;

kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike ja

tulemusi.




6.klass

HARILIKUD MURRUD

Harilik murd ja selle p&hiomadus. Liigmurru
teisendamine segaarvuks ja vastupidi.
Eelteadmised:

I ka.

e leiab 1/2,1/3,1/4 ja 1/5 arvust ja selgitab
murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana
kujundist ja osana hulgast;

e valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast

uhekohalise arvuga 100 piires).

e selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
e kujutab joonisel murdu osana tervikust;
e nimetab joonisel margitud terviku osale vastava
murru;
e |eiab osa (lihe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust.
VK.

e leiab arvu tegurid ja kordsed ning arvu suurima

Oppesisu

Harilik murd, selle péhiomadus.
Harilike murdude vdrdlemine.
Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks ja

segaarv liigmurruks).




Uhisteguri ja véahima thiskordse;
e kujutab kimnendmurde arvkiirel;

e teab jaguvuse tunnuseid.

Opitulemused:

e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga
1000;
e teab hariliku mdistet;

o teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

o teab, et murrujoonel on jagamismargi
tahendus;

o tunneb liht- ja lilgmurde;

o teab, et iga téisarvu saab esitada hariliku
murruna;

o taandab murde nii jark-jargult kui ka
suurima thisteguriga, jaades arvutamisel
saja piiresse;

o teab, milline on taandumatu murd;

o laiendab murdu etteantud nimetajani;

o esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb téisosast ja

PBhimaisted:
Harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon,

taandumatu murd, lihtmurd, liigmurd, segaarv,

uhenimelised murrud, erinimelised murrud, hariliku murru

pb6hiomadus, murru taandamine, murru laiendamine,

murru laiendaja, arvu kordne, arvude Ghiskordne.




murdosast;
jarjestab ja vordleb harilikke murde, mille Ghine
nimetaja on kuni 100;
o teisendab murde Ghenimelisteks ja vordleb
neid;
o teab, et murdude thiseks nimetajaks on
antud murdude vahim Ghiskordne;
kujutab murdarve arvkiirel,
kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;
o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava
osana IBigust ja tasapinnalisest kujundist;
o kujutab harilikku murdu osana hulgast;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust; (harilike murdude
pdhiomaduste omandamisel ja rakendamisel)
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude
tulemust;
hindab oma arengut harilike murdude
pohiomaduste omandamisel ja rakendamisel

(matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel).




Harilike murdude liitmine ja lahutamine.
Eelteadmised:
V K.

e teab SUT ja VUK tahendust;

e liitmise seadused.

Opitulemused:

e arvutab peast ja Kirjalikult (liitmine ja lahutamine)
harilike murdudega, mille vahim thine nimetaja on
kuni 100;

o liidab ja lahutab Ghenimelisi ning
erinimelisi murde, mille vahim thine
nimetaja on kuni 100,

o tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel,

e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahendusk&ikude tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Oppesisu

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

Segaarvude liitmine ja lahutamine.




Harilike murdude korrutamine ja jagamine.
Eelteadmised
VK.

e leiab arvu tegurid ja kordsed;

e teab korrutamise reegleid.

Opitulemused:

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine)
harilike murdudega, mille vahim thine nimetaja on
kuni 100;

o korrutab harilikke murde omavahel ja
murdarve téisarvudega;

o jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve téisarvudega ning vastupidi;

e kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid
harilike murdudega, lahendades jaguvuse ulesandeid);

e leiab arvu p6ordarvu;

o tunneb péordarvu maistet;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid,;

o tunneb lihntmurdude korrutamise ja

jagamise eeskirju ja rakendab neid

Oppesisu
Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.

Segaarvude korrutamine ja jagamine.

Pdhimdisted:

poordarvud.




arvutamisel,
o tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid arvutamisel;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja

jagamise oskuste omandamisel.




Arvutamine murdudega.
Eelteadmised:
I ka. maarab dige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
VK.
e mdistab kiimnendmurru olemust,

e (Umardab kimnendmurde etteantud jarguni.

Opitulemused:

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille

vahim hine nimetaja on kuni 100;

o arvutab tapselt avaldiste vaartusi, mis

sisaldavad nii kiimnend- kui ka harilikke

murde ja sulge (ei tekita negatiivseid vahe-

ega l6pptulemusi);

e teisendab hariliku murru kimnendmurruks, 16pliku

kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku

murru kiimnendlahendi;

o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks

murruks ja hariliku murru 16plikuks
kiimnendmurruks vdi 16pmatuks

perioodiliseks kiimnendmurruks;

Oppesisu

Arvutamine harilike ja kimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning

hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks.

PBhimadisted:

kimnendmurd, 16plik kimnendmurd, 16pmatu
kiimnendmurd, Idpmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,

kimnendmurru periood, kiimnendlahend.




o leiab hariliku murru kiimnendlahendi ja
vordleb harilikke murde kiimnendlahendite
abil;

rakendab tehete jarjekorda;
tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid,;

o tunneb nelja pbhitehte eeskirju harilike
murdudega (sh segaarvud) ning rakendab
neid arvutades;

valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate
ulesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike
murdude kohta uute tundmatute probleemilesannete
lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tais-ja
murdarvudega;

koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

hindab oma arengut harilike murdude teisenduste

omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.




NEGATIIVSED ARVUD

Taisarvud.
Eelteadmised:
V K.
e kujutab naturaalarve arvkiirele;

e vordleb ja jarjestab naturaalarve.

Opitulemused:
e |oeb ja kirjutab taisarve;

o selgitab negatiivsete arvude tahendust, toob
nende kasutamise kohta elulisi néiteid;

e leiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arvuga null
moodustavad taisarvude hulga;

o teab, et vastandarvude summa on null;

e jarjestab ja vOrdleb taisarve;
o vordleb taisarve ja jarjestab neid;
o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja

sarnasusi;

Oppesisu

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jarjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

P&himdisted:
Negatiivne arv, positiivne arv, vastandarvud, tdisarvud,

arvtelg, nullpunkt, kujutamisuhik, punkti koordinaat.




o leiab kahe punkti vahelise kauguse
arvteljel;
e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, tldistamine);

hindab oma arengut taisarvude tundmadppimisel.

Arvutamine taisarvudega.

Eelteadmised:

I ka. maarab Gige tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

IV k.

e sdnastab ja esitab tGldkujul liitmise omadusi
(liildetavate vahetuvuse ja rihmitamise omadus)
ning kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;

e sOnastab ja esitab tldkujul korrutamise omadusi
(tegurite vahetuvuse, tegurite riihmitamise ja
summa korrutamise omadus);

e kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks.

VK.

Oppesisu

Arvutamine téisarvudega.




e tunneb tehete jarjekorda ja sooritab mitme tehtega
ulesandeid kimnendmurdudega;

e kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,
rakenduses jne) arvutuste kontrollimiseks.

e lahendab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Opitulemused: P&himdisted:
e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega; arvu absoluutvaartus.

o liidab ning lahutab positiivsete ja
negatiivsete taisarvudega, tunneb
arvutamise reegleid,;

o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)

o teab, et vastandarvude summa on null, ja
rakendab seda teadmist arvutustes;

o rakendab korrutamise ning jagamise
reegleid positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega arvutades;

e rakendab tehete jarjekorda;
e lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid,;
e koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid, mis sisaldavad

negatiivseid arve (vGi ka arvu absoluutvéartust);




e |eiab arvu absoluutvéértuse;

o teab arvu absoluutvéartuse geomeetrilist
tahendust;
o leiab tdisarvu absoluutvééartuse;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi lilesande lahendamiseks;

e valib téisarve sisaldavate lilesannete lahendamiseks
sobiva lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab Kriitiliselt saadud
tulemust;

e Kkontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis,
rakenduses jne) arvutuste kontrollimiseks;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel,

e hindab oma arengut taisarvudega arvutamise oskuste

omandamisel.

PROTSENT

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.




Eelteadmised

IV Kl. seostab méisteid ,,pool*, ,,veerand“ ja

, kolmveerand “ murdarvudega ja kasutab neid elulistes
ulesannetes (nt kellaaja Gtlemisel, koguse arvutamisel,
mddtihikute teisendamisel.

V kl. teab hariliku ja kimnendmurru mdisteid ja oskab

korrutada hariliku ja kimnendmurdudega.

Opitulemused:
e selgitab protsendi mdistet;
o teab, et protsent on ks sajandik osa
tervikust;
e leiab osa tervikust;
o leiab osa tervikust nii Ghikumeetodi kui

algoritmi abil,

o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks

murruks ja hariliku murru I6plikuks
kiimnendmurruks voi Idpmatuks
perioodiliseks kiimnendmurruks;

o leiab arvust protsentides maaratud osa;

Oppesisu
Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.

Tekstiilesanded.

PBhimadisted:
protsent, osamaar, protsendimaar, laen, intress,

intressimaar, lihtintress.




nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya
vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise
skeemi protsentilesande lahendamiseks;

valib protsentllesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja
lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

o lahendab igap&evaelule tuginevaid
ulesandeid protsentides méaaratud osa
leidmisele (k.a intressiarvutused);

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
méaratud osa leidmiseks;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
méaratud osa leidmise kohta;

o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas
reaalses kontekstis esineva probleemi, mis
sisaldab protsenti;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,

analoogiate loomine, tldistamine);




hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa

leidmisel tervikust.

KOORDINAATTASAND
Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.
Eelteadmised
VK.
e margib ning téhistab punkte sirgel, kiirel ja I6igul;
e joonestab I6ikuvaid ja ristuvaid sirgeid sh
digitaalsete vahenditega;
e |oeb temperatuuri ning litkkumise graafikut;

IV KI. loodusdpetuses tutvunud kaardivdrguga.

Opitulemused:

Oppesisu

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, thtlase liikumise graafik ja teised

empiirilised graafikud.




e joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti
etteantud koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate;

o madrab punkti koordinaate
koordinaatteljestikus;

e joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja
lilkumise graafikuid;

o loeb andmeid temperatuuri ja litkumise
graafikutelt;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mdo6tmine, kusimustik);

e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahendusk&ikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, tildistamine);

hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste

PBhimaisted:

koordinaattasand, koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg, ordinaattelg, koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss, punkti ordinaat.




omandamisel ja punkti asukoha maaramisel

koordinaatteljestikus.

GEOMEETRIA

Ring ja ringjoon

Eelteadmised Oppesisu

I ka. joonestab ringjoone. Ring ja ringjoon, nende joonestamine.

Ringjoone pikkus ja ringi pindala.
Opitulemused:

e joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka

kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi; PBhimadisted:
o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja Ringjoone raadius, diameeter, ringi keskpunkt; ringjoon,
diameetri tdhendust; ring,
o joonestab etteantud raadiuse voi ringjoone pikkus, ringi pindala, arv  (Pii).

diameetriga ringjoont;

e selgitab m (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;




o leiab katseliselt arvu = ligikaudse vdirtuse;

e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

o eristab ringi ja ringjoont;
o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi
tahist C;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (sh kordamine, mérkmete tegemine,
analoogiate loomine, Gldistamine);

e hindab oma arengut ringi ja ringjoone moiste
omandamisel ja ringjoone pikkuse ning ringi pindala

arvutamisel.

Sektordiagramm
Eelteadmised
Vkl
e teab joon-ja tulpdiagrammi;
e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite
abil arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;
e |oeb andmeid tulpdiagrammilt ning oskab neid

iseloomustada.

Opitulemused:

Oppesisu
Sektordiagramm

Pdhimdisted:

Ringi sektor, sektordiagramm, taispoore.




e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid,;

o joonestab sektoreid,;

o loeb andmeid sektordiagrammilt;

e illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku sektordiagrammiga;

o joonestab sektordiagramme
joonestusvahendite ja joonestusprogrammi
abil;

e anallusib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid
joon-, tulp- vdi sektordiagrammina, pdhjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi mdiste
omandamisel ja sektordiagrammi joonestamise ning
sellelt andmete lugemise osas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel;

koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi, kasutades

lahendamisel sektordiagrammi.

Peegeldus sirgest ja punktist.

Eelteadmised




V kl. joonestab sirge ja 16igu ning selgitab nende

erinevusi.

Opitulemused:

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
sirge suhtes simmeetrilisi kujundeid;

o teab ja tunneb telgsimmeetrilisi kujundeid;

o joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud
punktiga simmeetrilise punkti, antud
I6iguga simmeetrilise I16igu ning antud
kolmnurga voi nelinurgaga simmeetrilise
kujundi;

e toob néiteid Gpitud geomeetriliste kujundite ning
simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (néiteks internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused);

o eristab joonisel simmeetrilised kujundid,;
o eristab tsentraalsimmeetrilisi kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi simmeetriat

sisaldavate probleemulesannete lahendamisel,

hindab oma arengut simmeetria mdiste omandamisel.

Oppesisu
Peegeldus sirgest.

Peegeldus punktist,

PBhimdisted:
Telgstimmeetria, simmeetriatelg, peegeldustelg, kujutis,
sentraalsimmeetria, telgsimmeetriline kujund, vérdsed

kujundid, punkti kaugus sirgest




LGigu ja nurga poolitamine
Eelteadmised
VK.

e joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab nende
erinevusi;

e joonestab nurga (teravnurga, niirinurga,
taisnurga, sirgnurga), tahistab nurga tipu ja
kirjutab nurga nimetuse sumbolites;

e kasutab malli nurga suuruse mddtmiseks ja

etteantud suurusega nurga joonestamiseks.

Opitulemused:

e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
I16igu keskristsirge, nurgapoolitaja;
o poolitab sirkli ja joonlauaga 16igu ning

joonestab keskristsirge;

Oppesisu
LAigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.

Nurga poolitamine.

PBhimadisted:
I6igu keskristsirge, nurgapoolitaja, 16igu poolitamine,

ristsirge.




o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;

o joonestab IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge ja nurgapoolitaja ning sirge
suhtes simmeetrilisi kujundeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemilesannete lahendamisel,
hindab oma arengut I8igu ja nurga poolitamise

omandamisel.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vdrdsuse
tunnused.
Eelteadmised
IV kl.
e leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki eristab neid;
e nimetab ja nditab kolmnurga kulgi, tippe ning nurki;

e joonestab ja tahistab kolmnurka kolme kiilje jargi;

Oppesisu

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vdrdsuse tunnused. (KKK, KNK, NKN).




e selgitab kolmnurga mbermdddu téhendust ning | Kolmnurga joonestamine (kolme kilje jargi, kahe kilje ja
naitab imbermd6tu joonisel; nendevahelise nurga jargi ning the kilje ja selle
e arvutab kolmnurga Umberm&ddu nii kilgede | l&hisnurkade jargi).
maotmise kui ka etteantud kiilje pikkuse korral;
e leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku puuduva kiilje | P6himdisted:
pikkuse etteantud andmete korral. kolmnurk ja selle elemendid, kolmnurga nurkade summa,
lahiskuljed, lahisnurgad, KKK, KNK, NKN.
Opitulemused:

e joonestab ning tahistab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetria programmi;

o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga
tippe, kilgi ja nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
lahisnurki, vastasnurki, l&hiskdlgi ja
vastaskilgi;

o teab ja kasutab nurga siimboleid;

o joonestab kolmnurga kolme kulje jargi,
kahe kilje ja nendevahelise nurga jérgi ning

uhe kilje ja selle lahisnurkade jargi;




e rakendab tlesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade
summat;
o teab kolmnurga sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;
e pdhjendab, kas kolmnurgad on vérdsed voi ei ole
kolmnurkade vordsuse tunnuste abil;
o teab kolmnurkade vérdsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
ulesandeid lahendades;
hindab oma arengut kolmnurga vdrdsuse tunnuste

omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat.

Kolmnurkade liigitamine.
Eelteadmised:
IV kl.
e joonestab ja téahistab kolmnurka kolme kulje jargi;
VK.
e vordleb etteantud nurki vaatluse teel ning liigitab
neid;
e joonestab teravnurga, nurinurga, tdisnurga ja
sirgnurga;

e kasutab malli nurga suuruse mddtmiseks ja

Oppesisu

Kolmnurkade liigitamine.

Pdhimdisted:
teravnurkne kolmnurk, nirinurkne kolmnurk, tdisnurkne

kolmnurk, kaatet, hiipotenuus, vordkilgne kolmnurk,




etteantud suurusega nurga joonestamiseks.

Opitulemused:

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga
tippe, kulgi ja nurki;

o liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt
info antud tekstina) kolmnurki nurkade ja
kilgede jargi;

o nditab ja nimetab taisnurkse kolmnurga
kilgi;

o nditab ning nimetab vGrdhaarses
kolmnurgas kulgi ja nurki;

o teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid ulesandeid lahendades;

e joonestab ning t&histab kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetria programmi;

o joonestab teravnurkse, taisnurkse ja

nirinurkse kolmnurga;

erikulgne kolmnurk, vérdhaarne kolmnurk, haar, alus,

tipunurk, alusnurk.




o joonestab erikiilgse, vordkilgse ja
vordhaarse kolmnurga;
o joonestab dpitud kolmnurki
arvutiprogrammi abil,
hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise

omandamisel.

Kolmnurga imbermdét ja pindala.

Eelteadmised

IV k.
e mdistab ja selgitab ristkiliku ja ruudu pindala Oppesisu
tahendust joonise jargi; Kolmnurga timberm@dt ja pindala.
e leiab ruudu ja ristkiliku pindala Ghikruutude Kolmnurga alus ja kdrgus.

loendamise abil;
e arvutab ristkiliku ja ruudu pindala;
e kasutab umbermd0tu ja pindala arvutades sobivaid

mdotuhikuid.

Opitulemused:




e arvutab kolmnurga imbermd&ddu;

e joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab
kolmnurga pindala;

o tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab
iga kolmnurga igale alusele kdrguse;

o mdoddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

e mdistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust;

o teab ja rakendab kolmnurga pindala
valemit, eristab téisnurkse kolmnurga
pindala valemit;

e hindab oma arengut kolmnurga timbermdddu ja
pindala arvutamise mdiste omandamisel;

e valib llesande lahendamiseks sobiva lahendustee
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab
Kriitiliselt saadud tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki

sisalduvate tundmatute probleemilesannete lahendamisel.

PBhimaoisted:
kolmnurga alus, kolmnurga kérgus, kolmnurga pindala,

kolmnurga umbermdadt, taisnurkse kolmnurga




Hindamine

I kooliaste

Rakendatakse Oppimist toetavat hindamist, mille puhul on oluline eesmérgistada Gpe koos Opilastega ning hiljem analtilisida
dnnestumisi ning vigadest Gppimist.

Hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info leidmine, arvutamine, mdd&tmine,
klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

2) teadmiste rakendamise oskus (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete tlesannete
lahendamine jmt);

3) arutlemisoskus (pdhjendamine, analiils, stintees, tldistamine, tulemuste hindamine, harjumuspératute (lesannete lahendamine
jmt).

Oppetdo viltel toimub:

1) protsessi hindamine mille kdigus saab dpilane pidevat tagasisidet dnnestumiste kohta ning selle kohta mida on vaja veel harjutada,
et eesmargiteni jduda. Protsessi hindamine ei pea valjenduma hinnanguga

2) l6pphindamine, mille k&igus hindab Opilane Opetaja abiga omandatud teadmisi ning teeb jareldusi edasisesk Oppimiseks.
Ldpphindamine valjund on kirjeldav hinnang ning hindamise vahendiks voib olla kontrolltod, t60 esitlemine kaaslastele, projekt,
dpimapp, tasemet6d

Il kooliaste

Rakendatakse Oppimist toetavat hindamist, mille puhul on oluline eesmérgistada Ope koos Opilastega ning hiljem analtilisida
dnnestumisi ning vigadest Gppimist.

Hinnates vGetakse aluseks tunnetuslikud protsessid:




1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info leidmine, arvutamine, md&dtmine,
klassifitseerimine/jarjestamine jmt);

2) teadmiste rakendamise oskus (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete tlesannete
lahendamine jmt);

3) arutlemisoskus (pdhjendamine, analiils, stntees, tldistamine, tulemuste hindamine, harjumuspératute (lesannete lahendamine

jmt).

Oppetoo valtel toimub:

1) protsessi hindamine mille kdigus saab dpilane pidevat tagasisidet dnnestumiste kohta ning selle kohta mida on vaja veel harjutada,
et eesmargiteni jouda. Protsessi hindamine ei pea valjenduma hindega.

2) I6pphindamine, mille kdigus hindab Opilane Opetaja abiga omandatud teadmisi ning teeb jareldusi edasisesk Gppimiseks.
Ldpphindamine véljund on hinne ning hindamise vahendiks vdib olla kontrolltéd, t60 esitlemine kaaslastele, projekt, dpimapp,

tasemet6o




